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Zintegrowany Rejestr Kwalifikacji

Whniosek o wiaczenie do ZSK kwalifikacji SEKTOROWEJ

Potwierdzenie spetniania warunkow do ztozenia wniosku

Potwierdzam, iz podmiot sktadajacy wniosek spetnia warunki uprawniajace go do ztozenia wniosku o wigczenie kwalifikaciji
sektorowej do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji, okreslone w art. 15a ustawy o ZSK. Z wnioskiem o wigczenie kwalifikacji
sektorowej do ZSK moze wystagpi¢ organizacja, jezeli: 1) prowadzi dziatalno$¢ statutowg w obszarze danej branzy lub danego
sektora, ktérego dotyczy wnioskowana kwalifikacja, 2) dziatalno$¢ ta ma zasieg ogélnokrajowy, 3) dziata na podstawie jednej z
ponizszych ustaw: a) ustawy z dnia 23 maja 1991 r. o organizacjach pracodawcéw, b) ustawy z dnia 30 maja 1989 r. o izbach
gospodarczych, c) ustawy z dnia 7 kwietnia 1989 r. — Prawo o stowarzyszeniach (pod warunkiem, ze stowarzyszenie zostato
wpisane do Krajowego Rejestru Sagdowego), d) ustawy z dnia 25 czerwca 2010 r. o sporcie, e) ustawy regulujacej funkcjonowanie
samorzadu zawodowego, w tym samorzadu zawodu zaufania publicznego oraz samorzgdu zawodu stuzby publicznej, f) lub jest
sektorowg radg do spraw kompetencji dziatajgcg na podstawie ustawy z dnia 9 listopada 2000 r. o utworzeniu Polskiej Agenciji
Rozwoju Przedsigbiorczosci.

Osoba procedujaca

Nazwa kwalifikacji

Programowanie aplikacji internetowych (FULL-STACK DEVELOPER)

Nazwa kwalifikacji w jezyku angielskim

FULL-STACK DEVELOPER

Skrécona nazwa kwalifikaciji

Programowanie aplikacji internetowych

Proponowany poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji

0.0 ,0 ,0s4 0,0 04

Odniesienie do poziomu Sektorowych Ram Kwalifikacji (SRK)

Brak odpowiedniej Sektorowej Ramy Kwalifikacji

Nazwa Sektorowej Ramy Kwalifikacji

Proponowany poziom Sektorowej Ramy Kwalifikacji

0.0 ,0 ,0s0 0,0 04
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Podstawowe informacje o kwalifikacji

Osoba posiadajgca niniejszg kwalifikacje sektorowg potrafi programowac obiektowo w wybranym jezyku programowania, tworzy
kod HTML, tworzy i edytuje kod CSS, modyfikuje strone w wykorzystaniem jezyka JavaScript. Ponadto potrafi projektowaé
elementy interfejsu uzytkownika zgodnie z zasadami UX. Podczas pracy korzysta z narzedzi sztucznej inteligencji do generowania
grafiki. Potrafi projektowac, utworzy¢ i obstugiwaé relacyjng baze danych wykorzystujac jezyk SQL. Osoba posiadajgca kwalifikacje
tworzy dokumentacje na podstawie uzgodnien z klientem, programuje aplikacje internetowg z uzyciem frameworka, korzysta z
narzedzi do kontroli wersji oraz testuje aplikacje. Zna korzysci wynikajace ze stosowania metodyk zwinnych podczas pracy nad
projektami informatycznymi. Potrafi przeprowadzi¢ wdrozenie aplikacji internetowej obejmujace przygotowanie serwera
produkcyjnego oraz przekazanie uzytkownikowi koncowemu tacznie z prezentacja funkcjonalnosci aplikacii.

Uzyskaniem kwalifikacji moga byé szczegdlnie zainteresowane osoby, ktore planuja rozwija¢ swojg kariere zawodowag w
przedsiebiorstwach ustugowych zajmujacych sie:

= projektowaniem, tworzeniem i obstugg systeméw informatycznych,
= projektowaniem, tworzeniem i administracja witryn internetowych oraz innych technologii webowych,
= tworzeniem programéw desktopowych i aplikacji internetowych oraz aplikacji mobilnych.

Mozliwosci wykorzystania kwalifikacji:

= Projektowanie, programowanie i utrzymanie aplikacji internetowych, zaréwno front-end (interfejs uzytkownika) jak i back-
end (serwer, baza danych).

= Udziat w tworzeniu aplikacji na urzadzenia mobilne, ktére czgsto wymagajg integracji z aplikacjami webowymi.

= Praca nad rozwojem i optymalizacjg sklepéw internetowych i platform handlowych, w tym integracja z systemami ptatnosci i
logistyki.

= Tworzenie aplikacji biznesowych na zamoéwienie, w tym systeméw CRM, ERP i innych narzedzi wspierajacych zarzgdzanie
przedsigbiorstwem.

= Praca w startupach technologicznych, gdzie full-stack deweloperzy czesto odpowiadajg za catosciowy rozwoj produktu od
koncepcji po wdrozenie.

= Wykorzystanie umiejetnosci programistycznych do analizy danych, pracy z duzymi zbiorami danych (Big Data), i tworzenia
narzedzi do ich przetwarzania i wizualizaciji.

= Udziat w projektowaniu i tworzeniu gier, szczegdlnie tych opartych na technologiach webowych.

s Tworzenie platform edukacyjnych i aplikacji wspierajacych zdalne uczenie sig i kursy online.

= Praca nad rozwojem cyfrowych rozwigzan w sektorze finansowym, w tym aplikacji bankowych, systeméw ptatnosci i innych
narzedzi finansowych.

= Wadrazanie zabezpieczen w aplikacjach internetowych, analiza podatnosci i ochrona przed cyberataki.

= Tworzenie i modyfikacja systemow zarzgdzania trescig, ktére umozliwiajg klientom samodzielne zarzgdzanie trescig na
swoich stronach internetowych.

= Rozwdj aplikacji wspdtpracujacych z urzadzeniami loT, integracja réznych systemoéw i technologii w ramach inteligentnych
rozwigzan.

Objetos¢ kwalifikacji [w godz.]

210

Syntetyczna charakterystyka efektow uczenia sie

Osoba posiadajgca niniejszg kwalifikacje sektorowg potrafi programowaé obiektowo w wybranym jezyku programowania, tworzy
kod HTML, tworzy i edytuje kod CSS, modyfikuje strone w wykorzystaniem jezyka JavaScript. Ponadto potrafi projektowaé
elementy interfejsu uzytkownika zgodnie z zasadami UX. Podczas pracy korzysta z narzedzi sztucznej inteligencji do
generowania grafiki. Potrafi projektowac, tworzy¢ i obstugiwac relacyjng baze danych wykorzystujac jezyk SQL. Osoba
posiadajgca kwalifikacje tworzy dokumentacje na podstawie uzgodnien z klientem, programuje aplikacje internetowg z uzyciem
frameworka, korzysta z narzedzi do kontroli wersji oraz testuje aplikacje. Zna korzys$ci wynikajace ze stosowania metodyk
zwinnych podczas pracy nad projektami informatycznymi. Potrafi przeprowadzi¢ wdrozenie aplikacji internetowej obejmujace
przygotowanie serwera produkcyjnego oraz przekazanie uzytkownikowi koncowemu tacznie z prezentacjg funkcjonalnosci
aplikaciji.

Zestawy efektow uczenia sie

Numer zestawu

1

Poziom PRK zestawu
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0.0 ,0 ,0 s0 ¢ .0 g4

Rodzaj

obowigzkowy

Nazwa zestawu

Programowanie obiektowe

Efekty uczenia sie

Numer efektu Nazwa efektu

1 Postuguije sie wybranym jezykiem programowania

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

a deklaruje zmienne;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

b postuguje sie operatorami, instrukcjami warunkowymi, petlami, tablicami;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

c tworzy funkcje z parametrami i bez parametréw;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

d tworzy funkcje zwracajace i nie zwracajgce wartosci.
Numer efektu Nazwa efektu
2 Postuguje sie mechanizmami programowania obiektowego

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

a tworzy klasy i obiekty;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

b uzywa konstruktoréw;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

G stosuje mechanizmy: abstrakcji, hermetyzaciji, polimorfizmu, dziedziczenia.

Numer zestawu

2

Poziom PRK zestawu
0,0 ;0,4 0,0 ;0 40

Rodzaj

obowigzkowy

Nazwa zestawu

Tworzenie szablonéw z wykorzystaniem HTML, CSS, JavaScript

Efekty uczenia sie

Numer efektu Nazwa efektu
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Tworzy kod HTML

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

tworzy strukture dokumentu HTML;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

tworzy znaczniki HTML, np.: h1,h2,h3,div,br,hr,p,span,a,img,ul,ol,form,table,th,tr,td;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

c

nadaje atrybuty znacznikom HTML;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

tworzy tabele i formularze;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

e

osadza elementy wizualne i dZzwigekowe na stronie internetowej;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

f

przeprowadza walidacje kodu HTML.

Numer efektu

Nazwa efektu

2

Tworzy i edytuje kod CSS

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

osadza kod CSS inline, w sekcji head dokumentu oraz w plikach .css;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

modyfikuje kolor, czcionke, rozmiar, potozenie elementéw HTML;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

(¢}

ustawia marginesy wewnetrzne i zewnetrze;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

pozycjonuje elementy strony internetowej;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

e

modyfikuje wyglad tabeli i formularza;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

f

stosuje biblioteki zapewniajace responsywnos¢, np. Bootstrap;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

g

przeprowadza walidacje kodu CSS.

Numer efektu

Nazwa efektu

3

Modyfikuje zawartos¢ strony z wykorzystaniem jezyka JavaScript

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji
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a modyfikuje wartosci atrybutow znacznikéw HTML;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

b odczytuje dane z formularzy;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

G waliduje dane z formularzy;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

d tworzy zadania AJAX;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

e korzysta z bibliotek oraz frameworkéw np. jQuery.

Numer zestawu

3

Poziom PRK zestawu
0,0 ;0 ,0 4 0 -0 g0

Rodzaj

obowigzkowy

Nazwa zestawu

Projektowanie Ul/UX z wykorzystaniem programéw graficznych

Efekty uczenia si¢

Numer efektu Nazwa efektu

1 Projektuje elementy interfejsu uzytkownika

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

a omawia pojecia: Ul i UX;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

b wykonuje makiete interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem programu graficznego np.
Sketch, Adobe XD;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

® projektuje interfejsy uzytkownika zgodne z zasadami UX;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

d testuje interfejsy pod katem réznych urzadzen i rozdzielczosci;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

e dostosowuije interfejsy pod katem r6znych urzadzen i rozdzielczosci.
Numer efektu Nazwa efektu
2 Korzysta z narzedzi sztucznej inteligencji do generowania grafiki

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium Kryterium weryfikacji
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a charakteryzuje narzedzia do generowania grafiki za pomocg sztucznej inteligenciji;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

b omawia pojecie i zasady tworzenia promptow;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

G uzywa promptéw do generowania grafiki;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

d modyfikuje prompty, w celu uzyskania oczekiwanego efektu graficznego.

Numer zestawu

4

Poziom PRK zestawu
O ,0 ;0 ,0 ;0 g4 ;0 g0

Rodzaj

obowigzkowy

Nazwa zestawu

Projektowanie, tworzenie i obstuga relacyjnych baz danych

Efekty uczenia sie

Numer efektu Nazwa efektu

1 Projektuje i tworzy relacyjna baze danych

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

a analizuje zatozenia dotyczace oczekiwanej funkcjonalnosci aplikacji internetowej;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

b dobiera narzedzia utatwiajgce projektowanie relacyjnej bazy danych np. SQL Developer,
SSMS, MySQL Workbench;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

G projektiuje tabele, dobierajac odpowiednie typy danych;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

d projektuje relacje pomiedzy tabelami: jeden do jeden, jeden do wiele i wiele do wiele;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

e tworzy relacyjng baze danych.
Numer efektu Nazwa efektu
2 Obstuguije relacyjng baze danych wykorzystujac jezyk SQL

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

a pobiera dane z tabel wykorzystujac podstawowe klauzule jezyka SQL, np. SELECT,
FROM, WHERE, GROUP BY, HAVING, ORDER BY, LIMIT, LIKE, INNER JOIN, LEFT
JOIN, RIGHT JOIN;
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Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

wstawia rekordy;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

c

modyfikuje rekordy;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

usuwa rekordy;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

e

importuje dane do bazy danych;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

f

charakteryzuje metody zabezpieczenia bazy danych.

Numer zestawu

5

Poziom PRK zestawu

0.0 ,0 ,0s4 0 .0 g0

Rodzaj

obowigzkowy

Nazwa zestawu

Tworzenie aplikacji internetowych

Efekty uczenia sie

Numer efektu

Nazwa efektu

1

Tworzy dokumentacje aplikacji internetowej na podstawie uzgodnien z klientem

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

opisuje funkcjonalnosci aplikacji internetowej na podstawie oczekiwan klienta;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

wyjasnia watpliwosci poprzez zadawanie pytan;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

c

tworzy wymagania funkcjonalne;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

tworzy wymagania niefunkcjonalne;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

e

tworzy diagramy UML.

Numer efektu

Nazwa efektu

2

Programuje z uzyciem frameworka

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

7/18




opisuje wzorce projektowe, np. MVC, MVVM, DI, Singleton;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

tworzy kod uwzgledniajac TDD;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

c

tworzy kod oddzielajgcy warstwy aplikaciji;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

pobiera dane z tabel za pomocg ORM;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

e

dodaje rekordy z pomoca ORM;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

f

usuwa rekordy z pomoca ORM;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

g

tworzy kontrolery wysytajace dane do widokéw;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

h

tworzy widoki prezentujgce dane uzytkownikowi;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

implementuje funkcjonalnos¢ aplikacii;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

j

korzysta z silnikéw do renderowania widokéw HTML.

Numer efektu

Nazwa efektu

3

Korzysta z narzedzi do kontroli wersji

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

opisuje narzedzia do kontroli wersji np. Git, GitHub, Bitbucket;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

tworzy nowe repozytorium;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

c

klonuje istniejgce repozytorium;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

dodaje zmiany;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

e

akceptuje zmiany;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

f

odrzuca zmiany;
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Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

g

scala dodang gataz (branch) z gtéwng gatezig uwzgledniajac konflikty.

Numer efektu

Nazwa efektu

4

Testuje aplikacje internetowg

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

wymienia korzysci wynikajace z testowania;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

wykonuje testy manualne;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

c

tworzy testy automatyczne;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

wykonuje testy automatyczne.

Numer efektu

Nazwa efektu

5

Charakteryzuje metodyki zwinne

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

omawia korzysci wynikajace z pracy zgodnie z metodykami zwinnymi np. Agile, Scrum,

Numer kryterium

Kanban;

Kryterium weryfikacji

b

omawia korzysci wynikajace z stosowania narzedzi do zarzadzania projektem np. JIRA,

Numer zestawu

Asana, Microsoft Project.

6

Poziom PRK zestawu

0.0 ,0 ,0s4 0,0 g0

Rodzaj

obowigzkowy

Nazwa zestawu

Wdrozenie aplikacji internetowej

Efekty uczenia sie

Numer efektu

Nazwa efektu

1

Przygotowuje serwer produkcyjny

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

dobiera serwer produkcyjny do specyfikacji aplikaciji internetowej;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji
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b uruchamia aplikacje internetowa na serwerze produkcyjnym;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

c konfiguruje aplikacje uwzgledniajac preferencje klienta dotyczace, np.: tresci
automatycznych powiadomien, zastosowania firmowej identyfikacji wizualnej;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

d dobiera parametry tworzenia kopii zapasowych.
Numer efektu Nazwa efektu
2 Przygotowuje aplikacje do przekazania uzytkownikowi koncowemu

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

a dobiera narzedzia do tworzenia instrukcji obstugi aplikacji internetowej, np.: edytory
tekstowe, graficzne, dzwiekowe, wideo;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

b tworzy elementy instrukcji obstugi;

Numer kryterium Kryterium weryfikacji

G prezentuje funkcjonalnos$é aplikacji internetowej;

W razie potrzeby warunki, jakie musi spetnia¢ osoba przystepujaca do walidacji

Brak warunkow

Warunki, jakie musi spetnia¢ osoba przystepujaca do walidacji

W razie potrzeby inne, poza pozytywnym wynikiem walidacji, warunki uzyskania kwalifikacji
Brak warunkéw

Inne, poza pozytywnym wynikiem walidacji, warunki uzyskania kwalifikacji

Ramowe wymagania dotyczace walidacji, w tym:

a) wymagania dotyczace metod przeprowadzania walidacji
Podczas walidacji stosowane sa tgcznie nastepujgce metody:

= test teoretyczny,
= studium przypadku - zadania praktyczne.

Dodatkowo dopuszcza sie stosowanie nastepujacych metod:

= prezentacja potgczona z wywiadem swobodnym lub ustrukturyzowanym,
= analiza dowodéw i deklaraciji.

b) wymagania dotyczace osob przeprowadzajgcych walidacje
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Weryfikacje przeprowadza asesor walidacyjny.
Asesor walidacyjny musi spetnia¢ nastepujace kryteria:

= posiada kwalifikacje petng na VI poziomie PRK w obszarze informatyki lub ukorczone studia podyplomowe na kierunku
informatycznym;

= posiada minimum 5-letnie doSwiadczenie zawodowe w obszarze zgodnym z zakresem merytorycznym kwalifikacji (w
tym znajomoscia danej technologii) lub posiada niniejszg kwalifikacje (w danej technologii) oraz minimum 2-letnie
doswiadczenie zawodowe w obszarze zgodnym z zakresem merytorycznym kwalifikacji;

= ukonczyt szkolenie z obstugi platformy egzaminacyjnej zorganizowane przez instytucje certyfikujaca.

c) wymagania dotyczace warunkéw organizacyjnych i materialnych niezbednych do prawidtowego i bezpiecznego
przeprowadzania walidacji

Walidacja efektéw uczenia sie odbywa sie w odniesieniu do wybranej przez kandydata technologii (np. w C#, JavaScript,
Python, Java, C++, PHP).
Informacja o technologii, ktéra jest przedmiotem walidacji, jest zamieszczana na certyfikacie.

Instytucja certyfikujaca zobowigzana jest opublikowaé na swojej stronie internetowej informacje, w jakich technologiach
prowadzi walidacje efektéw uczenia sie.

W szczegdlnie uzasadnionych przypadkach, np. osoby z niepetnosprawnoscig ruchowa, mozliwe jest przeprowadzanie
walidacji w formie zdalne;j.

Instytucja certyfikujgca musi zapewnic:

Stanowisko komputerowe wraz z oprogramowaniem umozliwiajgcym weryfikacje zdefiniowanych efektéw uczenia sie,
dostepem do Internetu dla kazdej osoby przystepujacej do walidacji oraz 1 stanowisko komputerowe dla asesora.

Parametry tacza internetowego dla kazdego stanowiska komputerowego:

= Predkos$¢ pobierania: co najmniej 15 Mb/s
= Predkosé wysytania: co najmniej 2 Mb/s

Sala przystosowana odpowiednio do liczby zdajacych.
Platforma egzaminacyjna dostepna on-line musi umozliwiaé:

= przeprowadzenie weryfikacji efektéw uczenia sie w czasie rzeczywistym,

= automatyczne ocenianie poprawnosci udzielonych odpowiedzi - dla pytan testowych,

= dokonanie oceny rezultatéw zadan przez asesora walidacyjnego - dla zadan zwigzanych z umiejetnosciami
praktycznymi.

Aby uzyskac kwalifikacje - kazde kryterium weryfikacji musi by¢ spetnione co najmniej w 50%.

Walidacja musi by¢ realizowana w ramach jednej sesji walidacyjne;.

d) ewentualnie dodatkowe informacje na temat ramowych wymagan dotyczacych walidacji
Instytucja walidujaca zapewnia doradce walidacyjnego. Doradca walidacyjny musi spetnia¢ nastepujace kryteria:

= posiadac certyfikat lub inny dokument potwierdzajacy posiadanie wiedzy i umiejetnosci odpowiadajacych Europejskiej
Ramie Kompetencji Cyfrowych dla Obywateli — DigComp, na poziomie Sredniozaawansowanym.

= mieé wiedze z obszaru Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji oraz metod i narzedzi stosowanych w procesie walidaciji
efektdw uczenia sie (przeszkolenie przez IC w zakresie Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji, potwierdzone np.
zadwiadczeniem).

Zgodnos¢ kwalifikacji sektorowej z rozpoznanymi potrzebami danej branzy lub sektora

Kwalifikacja sektorowa ,Programowanie aplikacji internetowych (FULL-STACK DEVELOPER)” odpowiada na rosnace potrzeby
sektora IT, co potwierdzajg liczne opinie organizacji branzowych.

Polska Izba Informatyki i Telekomunikacji podkresla, ze sektor IT w Polsce ro$nie $rednio o 6-8% rocznie, a zapotrzebowanie na
programistow full-stack jest jednym z najbardziej dynamicznych segmentéw tego wzrostu[1]. Zwigzek Pracodawcéw Branzy
Internetowej IAB Polska wskazuje, ze kompetencje full-stack sg kluczowe w kontek$cie rozwijania nowoczesnych, responsywnych
serwisow internetowych, ktére sg obecnie priorytetem dla wielu firm[2]. Konfederacja Lewiatan zwraca uwage na rosnaca role e-
commerce i digital marketingu, co wymaga od developeréw nie tylko umiejetnosci technicznych, ale réwniez zrozumienia
biznesowego kontekstu dziatania aplikaciji[3]. Polskie Towarzystwo Informatyczne podnosi, ze full-stack developerzy przez swojg
wszechstronno$¢ moga lepiej przystosowaé sie do zmieniajgcych sie wymagan rynkowych oraz szybko$ci wprowadzania
innowacji[4]. Stowarzyszenie Koderéw w Polsce wskazuje na wzrost liczby startupéw technologicznych, ktére czesto opieraja sie
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na wszechstronnych umiejetnosciach full-stack developeréow do szybkiego prototypowania i iteracji produktow[5].

IEEE Computer Society wskazuje, ze na globalnym rynku IT, full-stack developerzy sg cenni z powodu ich zdolnosci do
zarzadzania kompleksowymi projektami aplikacji webowych, ktére integrujg zaréwno front-end, jak i back-end[6]. The International
Association for Computer Information Systems (IACIS) podkresla znaczenie edukac;ji full-stack developeréw w kontekscie
globalnych standardéw i praktyk, ktére sg niezbedne do prowadzenia miedzynarodowych projektéw[7]. World Information
Technology and Services Alliance (WITSA) podaje, ze umiejetnosci full-stack sg kluczowe w kontekscie rosnacej koniecznosci
integracji technologicznej pomigdzy r6znymi krajami i kulturami[8]. TechUK zwraca uwage, ze w Wielkiej Brytanii brakuje
specjalistéw IT zdolnych do kompleksowej pracy nad aplikacjami, co czyni programistéw full-stack szczegdlnie pozadanymi na
rynku pracy[9]. Association for Computing Machinery (ACM) zauwaza, ze szybkie zmiany w technologiach webowych wymagaja od
programistow ciagtego doskonalenia zaréwno w zakresie front-endu, jak i back-endu, co jest charakterystyczne dla $ciezki kariery
full-stack[10].

[1] Polska Izba Informatyki i Telekomunikacji — ,Rynek IT w Polsce 2022".

[2] Zwigzek Pracodawcéw Branzy Internetowej IAB Polska — ,Raport o stanie branzy IT 2022".

[3] Konfederacja Lewiatan — ,,Raport o potrzebach kadrowych w sektorze technologicznym 2022".

[4] Polskie Towarzystwo Informatyczne — ,Trendy w rozwoju technologii informacyjnych 2023".

[5] Stowarzyszenie Koderéw w Polsce — ,Analiza potrzeb rynkowych w zakresie programowania 2023".

[6] IEEE Computer Society — ,Globalne trendy w informatyce 2023".

[7] The International Association for Computer Information Systems (IACIS) — ,Raport o globalnych standardach w edukacji
informatycznej 2022".

[8] World Information Technology and Services Alliance (WITSA) — ,Raport o globalnym rynku IT 2022".

[9] TechUK — ,Przyszios¢ technologii w Wielkiej Brytanii 2023".

[10] Association for Computing Machinery (ACM) — ,Najnowsze badania w dziedzinie programowania aplikacji webowych 2023".

Roéwniez opinie pracownikow i pracodawcow potwierdzaja, ze kwalifikacja sektorowa ,Programowanie aplikacji internetowych
(FULL-STACK DEVELOPER)” odpowiada na potrzeby rynku pracy.

Pracownicy branzy IT, a w szczeg6lnosci full-stack developerzy, czesto wskazujg na szeroki zakres umiejetnosci wymaganych w
ich pracy, co pozwala im na wiekszg elastyczno$c¢ i adaptacyjnos¢ do réznorodnych projektéw. Z badan przeprowadzonych przez
serwis Glassdoor wynika, ze full-stack developerzy cenig sobie mozliwo$¢ pracy nad réznymi aspektami projektéw, co przektada
sie na wyzszg satysfakcje zawodowg oraz lepsze perspektywy kariery[1]. Z kolei pracodawcy podkreslaja, ze zatrudnienie full-
stack developeréw pozwala na wigkszg efektywnos¢ i obnizenie kosztow, poniewaz jeden pracownik jest w stanie zajmowac sie
zaréwno front-endem, jak i back-endem aplikacji. Wedtug raportu Tech Nation, firmy technologiczne wskazujg na trudnosci z
rekrutacja specjalistéw, ktérzy posiadajg kompleksowa wiedze z réznych dziedzin technologii, co czyni full-stack developeréw
bardzo pozadanymi na rynku pracy|[2].

Przedsigbiorstwa technologiczne coraz czesciej podkreslaja takze potrzebe ciggtego ksztatcenia i rozwijania umiejetnosci przez
developeréw, co ma bezposredni wptyw na innowacyjnos$é i konkurencyjno$¢ na rynku. Badania przeprowadzone przez Linkedin w
2023 roku pokazuja, ze umiejetnosci takie jak programowanie w JavaScript, React, Node.js oraz umiejetnosé pracy z bazami
danych SQL sg najczesciej wymieniane w ofertach pracy dla full-stack developerow[3].

[1] Badanie ,State of Remote Work”, Buffer,
[2] Raport ,Global Al Market”, Markets and Markets, 2024
[3] Raport Tech Nation, 2022

Rynek pracy w sektorze IT charakteryzuje sie dynamicznymi zmianami, ktére majg bezposredni wptyw na zapotrzebowanie na full-
stack developerow.

W miare jak firmy coraz bardziej cyfryzujg swoje operacje, zapotrzebowanie na wszechstronnych programistow, takich jak full-
stack developerzy, wzrasta. Wedtug raportu "The Future of Jobs" opublikowanego przez Swiatowe Forum Ekonomiczne, profesje
zwigzane z rozwijaniem technologii beda kontynuowac¢ swoja ekspansje na rynku pracy[1].

Pandemia COVID-19 znaczaco przyspieszyta przyjecie modelu pracy zdalnej w wielu branzach, w tym w IT. Wedtug badania
przeprowadzonego przez Buffer, ponad 90% programistéw wyraza preferencje do pracy zdalnej co najmniej czes$¢ czasu, co
przektada sie na potrzebe posiadania umiejetnosci umozliwiajacych efektywng prace w tego typu srodowisku[2].

Technologie stosowane w programowaniu aplikacji internetowych ciggle sie rozwijaja. Jak podaje firma badawcza Gartner,
technologie takie jak sztuczna inteligencja (Al), machine learning, oraz rozwigzania oparte na chmurze majg coraz wigksze
znaczenie, co wymaga od full-stack developeréw ciggtego doksztatcania i dostosowania umiejetnosci[3].

Wozrost sektora e-commerce i aplikacji mobilnych napedza zapotrzebowanie na developeréw zdolnych do tworzenia
optymalizowanych i bezpiecznych aplikacji internetowych. Raporty takie jak te opublikowane przez Shopify wskazujg na ponad
50% wzrost w zakresie handlu elektronicznego w ostatnich latach, co bezposrednio przektada sie na wzrost zapotrzebowania na
umiejetnosci programistyczne[4].

Z rosngca Swiadomoscig dotyczacg kwestii etycznych i Srodowiskowych w branzy technologicznej, firmy coraz czesciej poszukujg
specjalistow, ktorzy nie tylko posiadajg techniczne umiejetnosci, ale réwniez rozumiejg znaczenie zrbwnowazonego rozwoju. To
prowadzi do zwigkszonego zainteresowania tworzeniem etycznych i zréwnowazonych rozwigzan technologicznych[5].

[1] Badanie ,The Future of Jobs”, Swiatowe Forum Ekonomiczne, 2020
[2] Raport ,State of Remote Work”, Buffer, 2022

[3] Raport ,Global Al Market”, Markets and Markets, 2023

[4] Raport ,Global IoT Market”, Fortune Business Insights, 2023

[5] .Microservices and Cloud Native Applications”, Gartner, 2023
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Prognozy dotyczace rozwoju technologii wskazujg na kilka kluczowych trendéw, ktore bedg miaty wptyw na popyt na full-stack
developeréw w nadchodzacych latach:

Integracja sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego

Coraz wiecej aplikacji webowych i mobilnych integruje technologie sztucznej inteligencji (Al) i uczenia maszynowego (ML), co
zmienia sposéb, w jaki tworzone sg i dziatajg aplikacje. Raport firmy Markets and Markets przewiduje, ze rynek Al osiggnie wartos¢
190 miliardéw dolaréw do 2025 roku, co wymusi na full-stack developerach zdobycie wiedzy z zakresu implementac;ji tych
technologii[1].

Rozwdéj technologii blockchain

Blockchain znalazt zastosowanie nie tylko w kryptowalutach, ale réwniez w wielu innych aplikacjach wymagajacych
bezpieczenstwa transakcji i danych. Wedtug badan firmy Deloitte, 40% firm planuje wdrozy¢ rozwigzania blockchainowe w
najblizszych latach, co stwarza zapotrzebowanie na developeréw z wiedzg w tej dziedzinie[2].

Internet rzeczy (loT)

Prognozy dla rynku loT wskazujg na jego dynamiczny rozwdj, z przewidywanym wzrostem do 1,1 biliona dolaréw do 2026 roku,
wedtug danych z raportu firmy Fortune Business Insights. Developerzy full-stack bedg musieli adaptowaé swoje umiejetnosci, aby
zarzadzac i integrowac coraz wigkszg ilos¢ danych generowanych przez urzadzenia 1oT[3].

Rozwdéj aplikacji progresywnych (PWA)

Aplikacje progresywne, ktore oferujg funkcjonalnosci podobne do aplikaciji natywnych, ale sg dostepne przez przegladarke, stajg
sie coraz bardziej popularne ze wzgledu na tatwo$¢ dostepu i 0szczednos¢ zasobdw. To zjawisko przektada sie na zwiekszone
zapotrzebowanie na full-stack developerdw, ktérzy rozumiejg zaréwno front-end, jak i back-end takich rozwigzan[4].

Rozwdj chmury obliczeniowej i mikroustug

Przenoszenie aplikacji i ustug do chmury kontynuuje swéj rozwdj, co wigze sie z rosngcym zapotrzebowaniem na architektury
oparte na mikroustugach. Raport Gartnera wskazuje, ze do 2025 roku ponad 95% nowych projektéw cyfrowych bedzie opartych na
mikroustugach, co wymaga od developeréw umiejetnosci w zarzadzaniu ztozonymi srodowiskami chmurowymi[5].

[1] ,Blockchain in Enterprise”, Deloitte, 2022.

[2] Raport ,Global IoT Market”, Fortune Business Insights, 2023.
[3] .Microservices and Cloud Native Applications”, Gartner, 2023.
[4] ,Technology Forecast 2025”, Gartner, 2023.

Strategie rozwoju kraju lub regionu czesto podkreslajg znaczenie technologii i innowacji jako kluczowych elementéw wzrostu
gospodarczego i konkurencyjnosci. Kwalifikacja ,Programowanie aplikacji internetowych (FULL-STACK DEVELOPER)” wpisuje sie
w te strategie poprzez wspieranie rozwoju kluczowych kompetenciji w dziedzinie IT.

Strategia na rzecz Odpowiedzialnego Rozwoju

W dokumentach tej strategii podkreslana jest rola cyfryzacji i innowacji technologicznych jako motoréw wzrostu gospodarczego.
Full-stack developerzy, ze swoimi umiejetno$ciami pracy zaréwno na froncie jak i backendzie aplikacii, sg istotni dla realizaciji
projektdéw cyfrowych w réznych sektorach gospodarki[1].

Europejska Agenda Cyfrowa

W ramach tej strategii Unii Europejskiej, Polska zobowigzata sie do rozwoju kompetencji cyfrowych swoich obywateli oraz
wspierania innowacji w technologiach cyfrowych. Programiéci full-stack odgrywaja tu kluczowa role, jako ze ich wszechstronne
umiejetnosci pozwalajg na szybsze i bardziej efektywne wdrazanie nowych rozwigzan technologicznych[2].

Fundusze Europejskie dla Nowoczesnej Gospodarki 2021-2027 (FENG)

W ramach tego programu finansowane sg projekty majace na celu zwiekszenie innowacyjnosci polskiej gospodarki. Kompetencije
full-stack developerdw sg tutaj szczegolnie cenne, gdyz umozliwiajg rozwéj zaawansowanych aplikacji internetowych, ktére sg
czesto kluczowym elementem projektéw innowacyjnych[3].

Regionalne Strategie Innowagc;ji

Na poziomie wojewddztw w Polsce opracowywane sg strategie, ktére czesto ktadg nacisk na rozwdj sektora ICT i cyfryzacje. Full-
stack developerzy, dzieki swojej umiejetnosci adaptacji do réznorodnych technologii, sg cennymi pracownikami w projektach
realizowanych w ramach tych strategii[4].

Program Rozwoju Kompetencji Cyfrowych

Program rzagdowy realizowany do 2023 roku, ktéry kladzie nacisk na rozwoj umiejetnosci cyfrowych wsréd obywateli w celu
zwiekszenia ich konkurencyjnosci na rynku pracy. Programisci full-stack, ktérzy posiadajg szeroki zakres umiejetnosci
technicznych, sg wzorem kompetencji, ktére sa promowane przez te strategig[5].

[1] Strategia na rzecz Odpowiedzialnego Rozwoju do roku 2020 (z perspektywa do 2030 r.).

[2] Druga Europejska Agenda Cyfrowa: lata 2020-2030, Komisja Europejska, 2021.

[3] Fundusze Europejskie dla Nowoczesnej Gospodarki 2021-2027 (FENG), Ministerstwo Funduszy i Polityki Regionalnej 2023-
2024.

[4] Regionalne Strategie Innowacji dla réznych wojewddztw, np. Strategia Innowacji dla Wojewodztwa Mazowieckiego 2021-2027,
Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Mazowieckiego, 2021.

[5] Program Rozwoju Kompetencji Cyfrowych, Kancelaria Prezesa Rady Ministrow, 2023.

PODSUMOWANIE

Kwalifikacja ,Programowanie aplikacji internetowych (FULL-STACK DEVELOPER)” stanowi odpowiedz na rosngce potrzeby rynku
pracy w branzy IT, zaréwno na poziomie krajowym, jak i miedzynarodowym. Trendy takie jak wzrost znaczenia technologii
chmurowych, Internetu rzeczy (loT), oraz sztucznej inteligencji (Al) wskazujg na nieustanne zwiekszanie si¢ zapotrzebowania na
wszechstronnych programistéw. Full-stack developerzy, dzieki umiejetnosciom zaréwno w zakresie front-endu, jak i back-endu, sg
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w stanie efektywnie odpowiadac na te zmiany, co przektada sie na ich pozgdang pozycje na rynku pracy.

Integracja tej kwalifikacji do Zintegrowanego Rejestru Kwalifikacji wspiera strategiczne cele Polski w zakresie rozwijania
kompetencji cyfrowych i technologicznych. Wspétgra to z dazeniami do transformacii cyfrowej i podniesienia innowacyjnosci
gospodarki, zgodnie z obowigzujacymi strategiami rozwoju kraju i regionéw. Umozliwienie formalnego uznania umiejetnosci full-
stack developeréw przyczynia sie do wzrostu konkurencyjnosci rynku, zwiekszenia atrakcyjnosci edukacyjnej oraz lepszego
dostosowania kwalifikacji zawodowych do potrzeb przemystu technologicznego.

Podobienstwa i roznice w odniesieniu do kwalifikacji o zblizonym charakterze, w szczegdlnosci kwalifikacji wiaczonych
do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji

Kwalifikacje o zblizonym charakterze wtgczone do ZSK:

1. Tworzenie witryn internetowych

(wigczona funkcjonujgca, czgstkowa, wolnorynkowa, PRK4)

Kwalifikacja “Tworzenie witryn internetowych” jest znacznie wezsza w swoim zakresie, obejmuje ona stworzenie witryny
internetowej z wykorzystaniem gotowego systemu zarzadzania trescia. Kwalifikacja “Programowanie aplikacji internetowych”
obejmuje znacznie szerszy zakres, mianowicie stworzenie od podstaw aplikacji internetowej uwzgledniajgc stworzenie
dokumentacji na podstawie wymagan, zaprojektowanie bazy danych, programowanie wymaganej funkcjonalnosci uzywajac
wybranego jezyka programowania i z uwzglednieniem wzorcow projektowych i separaciji poszczegélnych warstw aplikacji
stworzenie kompletnej aplikacji internetowe;.

2. Wykorzystywanie standardu WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) przy tworzeniu i dostosowywaniu stron
internetowych

(wtaczona funkcjonujgca, czgstkowa, wolnorynkowe, PRK4)

Kwalifikacja “Wykorzystywanie standardu WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) przy tworzeniu i dostosowywaniu stron
internetowych” jest znacznie wezsza w swoim zakresie, gdyz zagadnienia przez nig podejmowane stanowig niewielkg cze$¢
zagadniert omawianych w kwalifikacji “Programowanie aplikacji internetowych”. Kwalifikacja “Wykorzystywanie standardu WCAG
(Web Content Accessibility Guidelines) przy tworzeniu i dostosowywaniu stron internetowych” stanowi niewielki fragment
zagadnien podejmowanych podczas Tworzenia aplikacji internetowych.

3. Audytowanie dostepnosci stron internetowych zgodnie ze standardem WCAG (Web Content Accessibility Guidelines)
(wtaczona funkcjonujgca, czgstkowa, wolnorynkowe, PRK4)

Przedmiotem kwalifikacji “Programowanie aplikacji internetowych” jest kompleksowe stworzenie aplikacji internetowej od podstaw,
przez zaprojektowanie i zaprogramowanie wszystkich niezbednych elementéw az po wdrozenie, a przedmiotem kwalifikacji
“Audytowanie dostepnosci stron internetowych zgodnie ze standardem WCAG (Web Content Accessibility Guidelines)” jest jak
sama nazwa wskazuje audyt istniejgcej strony internetowej, czyli nie mamy do czynienia z tworzeniem, a audytem i analizg stron
internetowych.

4. Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami (od 2019)

(wtaczona funkcjonujgca, czgstkowa, branza w szkolnictwie branzowym: teleinformatyczna (INF), PRKS5)

Kwalifikacja “Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami” dotyczy tego samego przedmiotu co
kwalifikacja “Programowanie aplikacji internetowych” lecz r6zni sie poziomem kompleksowosci i szczegbtowosci. Zagadnienia
opisywane w kwalifikacji “Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami” w wigkszosci zawierajg sie
w “Programowanie aplikacji internetowych”, a ponadto kwalifikacja “Programowanie aplikacji internetowych” uwzglednia dodatkowo
bardzo wazne zagadnienia jakimi sg uzywanie wzorcow projektowych, ORM czy wiekszy akcent na testowanie aplikacji
internetowej na réznych poziomach. Kwalifikacja “Programowanie aplikacji internetowych” przedstawia znacznie petniejszy obraz
tworzenia rozbudowanych aplikacji internetowych.

5. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji (od 2019)

(wtaczona funkcjonujgca, czastkowa, branza w szkolnictwie branzowym: teleinformatyczna (INF), PRK5)

Kwalifikacja “Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji” jest bardzo szeroka kwalifikacjg obejmujgca tworzenie aplikacii
internetowych, mobilnych i desktopowych. Tak szerokie ujecie wymusito dokonanie szeregu uproszczen. Zagadnienia ujete w
kwalifikacji “Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji” zostaty znaczgco sptycone i zredukowane do jednego zestawu
efektéw uczenia sie. Nie uwzgledniono w niej kluczowych zagadnien takich jak konieczno$¢ stosowania wzorcéw projektowych,
ORM czy potozenia odpowiedniego akcentu na testowanie aplikacji internetowe;.

6. Programowanie w jezyku Java

(wtaczona funkcjonujgca, czgstkowa, wolnorynkowe, PRK4)

Kwalifikacja “Programowanie w jezyku Java” mogtaby stanowi¢ podzbiér kwalifikacji “Programowanie aplikacji internetowych”, gdyz
omawia techniki programistyczne niezbedne do tworzenia kodu aplikacji. Kwalifikacja “Programowanie aplikacji internetowych” jest
znacznie szersza w swoim zakresie, gdyz obejmuje zagadnienia omawiane w “Programowanie w jezyku Java”, ale rozwija je o
uzycie HTML/CSS/JS wzorce projektowe, ORM oraz zagadnienia dotyczace testowania.

7. Programowanie w jezyku C/C++

(wigczona funkcjonujgca, czgstkowa, wolnorynkowe, PRK4)

Kwalifikacja “Programowanie w jezyku C/C++” mogtaby stanowi¢ podzbiér kwalifikacji “Programowanie aplikacji internetowych”,
gdyz omawia techniki programistyczne niezbedne do tworzenia kodu aplikacji. Kwalifikacja “Programowanie aplikacji
internetowych” jest znacznie szersza w swoim zakresie, gdyz obejmuje zagadnienia omawiane w “Programowanie w jezyku
C/C++" ale rozwija je o uzycie HTML/CSS/JS, wzorce projektowe, ORM oraz zagadnienia dotyczace testowania w celu stworzenia
aplikacji internetowe;j.
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Nalezy zaznaczy¢ ponizsze pole jesli dotyczy
Kwalifikacja moze by¢ przydatna dla uczniéw szkét branzowych lub technikéw ksztatcacych sie w okreslonych zawodach

Wskaz zawody szkolnictwa branzowego, z ktorymi zwiagzana jest kwalifikacja

Technik informatyk - teleinformatyczna (INF), Technik programista - teleinformatyczna (INF), Technik teleinformatyk -
teleinformatyczna (INF), Technik tyfloinformatyk - teleinformatyczna (INF)

Nalezy zaznaczy¢ ponizsze pole jesli dotyczy

Kwalifikacja zawiera wspodlne lub zblizone zestawy efektéw uczenia sie z ,dodatkowymi umiejetnosciami zawodowymi” w
zakresie wybranych zawodéw szkolnictwa branzowego

Wskaz ,,dodatkowe umiejetnosci zawodowe” w zakresie wybranych zawodow szkolnictwa branzowego zawierajace
wspolne lub zblizone zestawy efektow uczenia sie

Eksploatacja baz danych, Tworzenie i testowanie aplikacji

Inne przestanki potwierdzajace zgodnos¢ kwalifikacji sektorowej z rozpoznanymi potrzebami danej branzy lub sektora

Niniejsza kwalifikacja zgtaszana jest do ZRK w ramach projektu na utworzenie Branzowego Centrum Umiejetnosci w dziedzinie
Informatyka i programowanie (nr umowy KPO/22/1/BCU/U/0058), ktérego celem Uzasadnienie celowosci wtgczenia kwalifikacji do
ZRK zostato pozytywnie zaopiniowane w procedurze oceny wniosku o dofinansowanie projektu.

Okres waznosci certyfikatu kwalifikacji

Certyfikat jest wazny 5 lat

Warunki przedtuzenia waznosci certyfikatu

Warunkiem przedtuzenia waznosci certyfikatu jest: - przedstawienie dowoddw na wykonanie co najmniej 3 projektéw
bazodanowych aplikacji internetowych, w ciggu ostatnich pieciu lat (ze wskazaniem technologii); lub - przedstawienie dowodow
potwierdzajgcych realizacje zadan zawodowych w obszarze zgodnym z zakresem merytorycznym kwalifikacji, np. referencje od
pracodawcy, w okresie nie krotszym niz 3 lata w ciagu ostatnich 5 lat.

Kod Miedzynarodowej Standardowej Klasyfikacji Edukacji (ISCED)

0613 - Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Kod PKD

62.01 - Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem

Minister wiasciwy wskazany przez wnioskodawce

Minister Cyfryzacji

Minister wlasciwy rozpatrujacy wniosek

Minister Cyfryzacji
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W razie potrzeby, uzasadnienie wskazania ministra wlasciwego przez wnioskodawce

Ministerstwo Cyfryzaciji odpowiedzialne jest za wdrozenie Programu Rozwoju Kompetenciji Cyfrowych, ktérego celem jest staty
wzrost poziomu kompetencji cyfrowych w tym m.in. kompetencji informatycznych obejmujgcych postugiwanie sie komputerem i
innymi urzgdzeniami elektronicznymi, bezpieczne korzystanie z internetu, aplikacji i oprogramowania, nowych inteligentnych
technologii cyfrowych oraz umiejetno$¢ stosowania metod pochodzacych z informatyki przy programowaniu i tworzeniu
rozwigzan informatycznych dla probleméw z réznych dziedzin (mys$lenie komputacyjne).

Whnioskodawca

Stowarzyszenie HUMANEO

Dane podmiotu

Ulica

Nawojowska

Numer budynku

12

Numer lokalu

Kod pocztowy

33-300

Miejscowos¢

Nowy Sacz

Numer NIP

7343157319

Numer KRS, o ile zostat nhadany

0000249088

Numer identyfikacyjny w przypadku osoby zagranicznej
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Imie i nazwisko osoby uprawnionej do reprezentowania podmiotu

~

Imie

Nazwisko

E-mail osoby sktadajacej wniosek

Osoba do kontaktu w sprawie wniosku

Nalezy wskazac dane kontaktowe osoby, do ktorej bedg mogli zwracaé sie pracownicy ministerstwa rozpatrujacego wniosek,
np. w przypadku potrzeby dyskus;ji o tre$ci opisu kwalifikacji.

Imie

Nazwisko

E-mail

Numer telefonu

Klauzula RODO

Oswiadczam, ze jestem uprawniony/a do przekazywania IBE danych osobowych oséb trzecich (pracownikéw,
wspotpracownikow, ekspertow) oraz zobowigzuije sie spetni¢ wzgledem tych oséb obowiazek informacyjny IBE, ktorego tresc
dostgpna jest w Klauzuli informacyijne;.

Zataczniki do wniosku

Zataczniki

PLIK: Statut Stowarzyszenia HUMANEO (dawniej Europejski Instytut Edukacji Informatycznej).pdf
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Typ zatacznika

Statut

Zataczniki

PLIK: Umowa partnerska (podpisany skan)-skompresowany.pdf

Typ zatacznika

Inne

Zataczniki

PLIK: Tabela zgodnosci_ZSK6_Projektowanie aplikacji internetowych.pdf

Typ zatacznika

Inne

Zataczniki dot. procedowania wniosku

Zaznacz, o ile dotyczy

Oswiadczam, iz podmiot sktadajacy wniosek jest organem prowadzacym Branzowe Centrum Umiejetnosci, o ktérym mowa w
art. 4 pkt 30a ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo o$wiatowe, lub jest strong porozumienia, o ktérym mowa w art. 8 ust. 3a
ustawy — Prawo oswiatowe.

Nazwa, dziedzina i adres Branzowego Centrum Umiejetnosci, dla ktdrego podmiot skltadajacy wniosek jest organem
prowadzacym lub jest strong porozumienia.

Informatyczne Branzowe Centrum Umiejetnosci Dziedzina: Informatyka i programowanie Adres: Zespét Szkét Techniczno-
Informatycznych w Mszanie Dolnej, ul. Starowiejska 4, 34-730 Mszana Dolna. Podmiot sktadajacy (Stowarzyszenie HUMANEO)
petni role organizacji branzowe;j.

Zaznacz wilasciwe:

D Whioskodawca jest organem prowadzgcym ww. Branzowe Centrum Umiejetnosci

Whioskodawca jest strong porozumienia dla ww. Branzowego Centrum Umiegjetnosci — w takim przypadku do wniosku nalezy
zatgczy¢ skan porozumienia z danym BCU

Oswiadczenie

Oswiadczam, ze dane zawarte we wniosku o wtgczenie kwalifikacji sektorowej do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji sg
zgodne z prawda. Jestem Swiadomy odpowiedzialnosci karnej za zlozenie fatszywego o$wiadczenia
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