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Zintegrowany Rejestr Kwalifikacji

Whniosek o wiaczenie do ZSK kwalifikacji SEKTOROWEJ

Potwierdzenie spetniania warunkow do ztozenia wniosku

Potwierdzam, iz podmiot sktadajacy wniosek spetnia warunki uprawniajace go do ztozenia wniosku o wigczenie kwalifikaciji
sektorowej do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji, okreslone w art. 15a ustawy o ZSK. Z wnioskiem o wigczenie kwalifikacji
sektorowej do ZSK moze wystagpi¢ organizacja, jezeli: 1) prowadzi dziatalno$¢ statutowg w obszarze danej branzy lub danego
sektora, ktérego dotyczy wnioskowana kwalifikacja, 2) dziatalno$¢ ta ma zasieg ogélnokrajowy, 3) dziata na podstawie jednej z
ponizszych ustaw: a) ustawy z dnia 23 maja 1991 r. o organizacjach pracodawcéw, b) ustawy z dnia 30 maja 1989 r. o izbach
gospodarczych, c) ustawy z dnia 7 kwietnia 1989 r. — Prawo o stowarzyszeniach (pod warunkiem, ze stowarzyszenie zostato
wpisane do Krajowego Rejestru Sagdowego), d) ustawy z dnia 25 czerwca 2010 r. o sporcie, e) ustawy regulujacej funkcjonowanie
samorzadu zawodowego, w tym samorzadu zawodu zaufania publicznego oraz samorzgdu zawodu stuzby publicznej, f) lub jest
sektorowg radg do spraw kompetencji dziatajgcg na podstawie ustawy z dnia 9 listopada 2000 r. o utworzeniu Polskiej Agenciji
Rozwoju Przedsigbiorczosci.

Osoba procedujaca

Nazwa kwalifikacji

Projektowanie i programowanie aplikacji mobilnych (MOBILE DEVELOPER)

Nazwa kwalifikacji w jezyku angielskim

MOBILE DEVELOPER

Skrécona nazwa kwalifikaciji

Programista aplikacji mobilnych

Proponowany poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji

0.0 ,0 004,00

Odniesienie do poziomu Sektorowych Ram Kwalifikacji (SRK)

Brak odpowiedniej Sektorowej Ramy Kwalifikacji

Nazwa Sektorowej Ramy Kwalifikacji

Proponowany poziom Sektorowej Ramy Kwalifikacji

0.0 ,0 ,0s0 0,0 04
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Podstawowe informacje o kwalifikacji

Osoba posiadajgca niniejszg kwalifikacje sektorowg potrafi na podstawie uzgodnien z klientem stworzy¢ prototyp aplikacji z
uwzglednieniem ochrony danych uzytkownikéw. Ponadto potrafi zaprogramowac backend oraz interfejs aplikacji mobilnej,
organizowaé dane w aplikaciji, jak réwniez testowaé stworzong aplikacje. Osoba posiadajgca kwalifikacje zna standardy zwigzane z
publikowaniem aplikacji za posrednictwem platform dystrybucyjnych. Charakteryzuje zasady optymalizaciji i monetyzacji aplikaciji.
Potrafi przygotowaé materiaty do dziatan wizerunkowych, zwigzanych z wdrozeniem aplikacji. Ponadto osoba posiadajaca
kwalifikacje potrafi monitorowaé btedy, aktualizowac aplikacje, zarzadzac jej wydajnoscia i skalowalnoscig oraz zapewni¢ wsparcie
techniczne uzytkownikom aplikacji.

Uzyskaniem kwalifikacji moga byé szczegdlnie zainteresowane osoby, ktére planuja rozwija¢ swojg kariere zawodowa w firmach
zajmujacych sie wytwarzaniem oprogramowania, osoby juz pracujace w branzy IT oraz mtodzi ludzie zdobywajacy wyksztatcenie w
zakresie informatyki, ktorzy chca zwigkszy¢ swojg atrakcyjno$¢ na rynku pracy poprzez specjalizacje w szybko rozwijajacym sie
segmencie technologii mobilnych.

Osoba posiadajgca kwalifikacje moze znalez¢ zatrudnieniew firmach wytwarzajacych oprogramowanie, startupach
technologicznych, studiach gier tworzacych gry na smartfony i tablety, agencjach kreatywnych, w firmach $wiadczacych doradztwo
w zakresie wdrazania strategii mobilnych, wyboru technologii oraz planowania i wdrazania aplikacji mobilnych lub jako freelancer w
zakresie $wiadczenia ustug zwigzanych z projektowaniem i programowania aplikacji mobilnych.

Objetos¢ kwalifikacji [w godz.]
230

Syntetyczna charakterystyka efektow uczenia sie

Osoba posiadajgca kwalifikacje jest kompleksowo przygotowana do wykonywania zawodu mobile developera. Potrafi dziata¢
efektywnie w zmiennych i nie w petni przewidywalnych warunkach. Posiada szerokie spektrum wiedzy teoretycznej i
umiejetnosci praktycznych, umozliwiajacych trafng diagnoze oczekiwan klienta, projektowanie, produkcje, wdrozenie i
utrzymanie aplikacji mobilnej. Potrafi programowaé obiektowo, postugujac sie wybranym jezykiem programowania. Projektuje
aplikacje mobilng zgodnie z oczekiwaniami klienta, dobiera technologie w ktérej wykonana bedzie aplikacja oraz tworzy dla niej
dokumentacje. Tworzy prototyp aplikacji mobilnej. Zna i rozumie og6lne wymagania dotyczace ochrony danych osobowych i
polityki prywatnosci, obowigzujace w UE. Wykorzystuje posiadang wiedze do projektowania ochrony danych uzytkownikéw i
bezpieczenstwa aplikacji. Tworzy aplikacje mobilna. Programuje backend i interfejs aplikacji mobilnej, odpowiednio organizujac
dane w aplikacji. Testuje aplikacje mobilng, realizujac testy wydajnosciowe i integracyjne. Jest przygotowana do wdrozenia
aplikacji mobilnej na platformach dystrybucyjnych. Zna wytyczne i standardy zwigzane z publikacjg aplikacji mobilnych na
platformach Google Play i App Store, oraz zasady optymalizacji aplikacji pod katem wyszukiwarek sklepéw aplikaciji. Tworzy
materiaty do realizacji dziatan wizerunkowych na platformach dystrybucyjnych. Zna r6zne modele monetyzacji. Przygotowuije
aplikacje do publikacji w sklepie Google Play/App Store. Monitoruje btedy z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi. Jest
przygotowana do utrzymania aplikacji po wdrozeniu i zapewnienia wsparcia technicznego. Aktualizuje aplikacje oraz zarzadza jej
wydajnosciag i skalowalnoscia.

Zestawy efektow uczenia sie

Numer zestawu

1

Poziom PRK zestawu
0,0 ;0 ,0 ;0 4 ,0 ¢4

Rodzaj

obowigzkowy

Nazwa zestawu

Programowanie obiektowe

Efekty uczenia sie

Numer efektu Nazwa efektu
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Postuguje sie wybranym jezykiem programowania

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

deklaruje zmienne;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

postuguje sie operatorami, instrukcjami warunkowymi, petlami, tablicami;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

c

tworzy funkcje z parametrami i bez parametréw;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

tworzy funkcje zwracajgce i nie zwracajace wartosci.

Numer efektu

Nazwa efektu

2

Postuguje sie mechanizmami programowania obiektowego

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

tworzy klasy i obiekty;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

uzywa konstruktoréw;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

(¢

stosuje mechanizmy: abstrakcji, hermetyzacji, polimorfizmu, dziedziczenia.

Numer zestawu

2

Poziom PRK zestawu

0.0 ,0 ,0s0 4,0 g4

Rodzaj

obowigzkowy

Nazwa zestawu

Projektowanie aplikacji mobilnej

Efekty uczenia sie

Numer efektu

Nazwa efektu

1

Tworzy dokumentacje aplikacji mobilnej na podstawie uzgodnien z klientem

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

pozyskuje informacje na temat oczekiwan klienta dotyczacych funkcji aplikaciji;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

wyjasnia watpliwosci poprzez zadawanie pytan;
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Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

(¢}

tworzy wymagania funkcjonalne;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

tworzy wymagania niefunkcjonalne;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

e

tworzy diagramy UML.

Numer efektu

Nazwa efektu

2

Dobiera technologie

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

omawia technologie natywne i cross-platformowe;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

proponuje technologie na podstawie wymagan klienta oraz posiadanych zasobow;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

(¢

wskazuje pozytywne i negatywne aspekty wyboru danej technologii.

Numer efektu

Nazwa efektu

3

Tworzy prototyp aplikacji

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

projekiuje baze danych;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

tworzy szkic aplikacii;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

C

projektuje doswiadczenia uzytkownika (UX) z wykorzystaniem narzedzi, np. Figma,

Numer kryterium

Adobe XD;

Kryterium weryfikacji

d

tworzy makiete aplikacji uwzgledniajac ré6zne elementy, np. wielko$¢ i grubos¢ czcionek,

Numer kryterium

kolory, przyciski, listy, uktady elementéw, efekty estetyczne interfejsu;

Kryterium weryfikacji

e

tworzy interfejs uzytkownika stosujac uniwersalne zasady dotyczace projektowania

Numer efektu

interfejsu uzytkownika.

Nazwa efektu

4

Projektuje ochrone danych uzytkownikéw i bezpieczenstwo aplikaciji

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

wymienia og6lne wymagania dotyczace polityki prywatnosci obowigzujgce w UE (zgodnie

z RODO):
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Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

analizuje zagrozenia bezpieczenstwa aplikacji spowodowane np. atakiem hakerskim,

Numer kryterium

brakiem obstugi sytuacji wyjatkowych, niestabilng praca serwera lub aplikacj;

Kryterium weryfikacji

(¢}

analizuje dostepne rozwigzanie serwerowe, np. Firebase, AWS, Azure, samodzielne

Numer kryterium

stworzenie backendu;

Kryterium weryfikacji

d

charakteryzuje sposoby szyfrowania danych;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

e

wybiera sposob uwierzytelniania i autentykac;ji.

Numer zestawu

3

Poziom PRK zestawu

0.0 ,0 004,00

Rodzaj

obowigzkowy

Nazwa zestawu

Tworzenie aplikacji mobilnej

Efekty uczenia sie

Numer efektu

Nazwa efektu

1

Organizuje strukture projektu

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

charakteryzuje wzorce projektowe, np. Singleton, Dependency Injection, Abstract

Numer kryterium

Factory;

Kryterium weryfikacji

b

wybiera architekture aplikacji, np: Clean Architecture, MVVM, MVC;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

C

wybiera $rodowisko developerskie np. Android Studio, Visual Studio, XCode;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

konfiguruje system kontroli wersji np. git.

Numer efektu

Nazwa efektu

2

Programuje backend aplikacji mobilne;j

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

stosuje zasady pisania kodu obiektowego (clean code, solid);

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji
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tworzy kod z uwzglednieniem TDD;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

Cc

dobiera struktury danych;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

tworzy algorytmy;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

e

uzywa bezpiecznego kodu (null safety);

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

f

identyfikuje elementy kodu, ktére moga zagrozi¢ stabilnosci dziatania aplikacii;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

g

obstuguje wyjatki “try catch”;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

h

korzysta z funkcji synchronicznych i asynchronicznych;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

obstuguje stany np. BLoC, Kotlin Flow, Combine;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

j

tworzy REST API;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

k

obstuguje REST API;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

obstuguje streamy od dostawcy ustug backendowych np. Firebase, AWS, Azure;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

m

synchronizuje widok aplikacji w zalezno$ci od danych przekazanych w streamie;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

n

tworzy witasny stream na potrzeby dziatania aplikacji;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

(o]

implementuje lub konfiguruje system uwierzytelniania uzytkownikow;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

p

odczytuje dane z API systemu np. GPS, poruszanie urzadzeniem;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

q

wysyta i odbiera powiadomiert PUSH;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

r

zarzadza uprawnieniami np. dostep do kontaktéw, mikrofonu;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji
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zarzgdza stanami aplikaciji;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

t

konfiguruje zadania aplikacji wykonywane w tle.

Numer efektu

Nazwa efektu

3

Organizuje dane w aplikacji

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

tworzy struktury danych (np. listy, mapy);

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

odczytuje dane z serwera;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

(¢

wysyta dane do serwera;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

przetwarza dane w aplikacji.

Numer efektu

Nazwa efektu

4

Programuje interfejs aplikacji mobilnej

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

tworzy drzewo widzetow;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

tworzy layouty (column, row, grid, container);

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

(¢}

rozmieszcza widzety w layoucie;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

tworzy elementy nawigacyjne aplikacji np. dolne menu, gérne menu, boczne;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

e

importuje widoki z zewnetrznych narzedzi np. Figma;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

f

przypisuje funkcjonalnosci do elementéw aplikaciji;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

g

implementuje (programuje) funkcjonalnosci z uwzglednieniem stanu widzetéw np.

Numer kryterium

onpress, ontap, ondoubletap;

Kryterium weryfikacji

h

taczy elementy uzytkownika z backendem;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji
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synchronizuje interfejs uzytkownika z backendem;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

j

waliduje dane przekazywane od uzytkownika;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

k

reaguje na zdarzenia np. onchange, onload;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

dodaje animacje.

Numer efektu

Nazwa efektu

5

Testuje aplikacje mobilng

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

realizuje testy manualne lub automatyczne;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

realizuje testy wydajnosciowe;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

(¢}

realizuje testy integracyjne;

Numer zestawu

4

Poziom PRK zestawu

0.0 ,0 ,0s4 0,0 g0

Rodzaj

obowigzkowy

Nazwa zestawu

Wdrozenie aplikacji mobilnej

Efekty uczenia si¢

Numer efektu

Nazwa efektu

1

Charakteryzuje wytyczne i standardy platform Google Play oraz App Store

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

omawia wytyczne dotyczace jakosci, bezpieczenstwa oraz interfejsu uzytkownika (np.

Numer kryterium

skalowalnos$¢, responsywnos$g¢, przeznaczenie, tresci);

Kryterium weryfikacji

b

wskazuje ograniczenia zwigzane z rozmiarem aplikacji, wykorzystaniem danych,

Numer efektu

dostepem do urzadzen;

Nazwa efektu

2

Przygotowuje materiaty do dziatan wizerunkowych na platformach dystrybucyjnych
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Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

tworzy tytut oraz opis aplikacii;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

tworzy grafiki na potrzeby prezentacji aplikacji na platformach dystrybucyjnych;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

(¢}

dobiera zrzuty ekranu w celu zaprezentowania aplikaciji.

Numer efektu

Nazwa efektu

3

Charakteryzuje zasady optymalizacji aplikacji pod katem wyszukiwarek sklepéw aplikaciji

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

(ASO - App Store Optimalization)

Kryterium weryfikacji

a

omawia techniki ASO, takie jak optymalizacja tytutu aplikaciji, opisu, stéw kluczowych,

Numer kryterium

wybor odpowiednich zrzutéw z ekranu i filméw demonstracyjnych;

Kryterium weryfikacji

b

omawia wptyw ocen i recenzji uzytkownikéw na ranking aplikaciji.

Numer efektu

Nazwa efektu

4

Charakteryzuje zasady monetyzaciji

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

omawia rézne modele monetyzacji dostepne na platformach, takie jak ptatnosci w

Numer kryterium

aplikacji, subskrypcje, reklamy;

Kryterium weryfikacji

b

opisuje procesy ptatnosci i prowizji platformy.

Numer efektu

Nazwa efektu

5

Przygotowuje aplikacje do publikacji w sklepie Google Play/App Store

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

opisuje proces zaktadania konta dewelopera w Google Play Developer Console lub

Numer kryterium

Apple Developer Program oraz proces wykupienia subskrypcii;

Kryterium weryfikacji

b

okres$la minimalne wymagania systemowe oraz sprzetowe;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

(¢}

okresla klasyfikacje wiekowa aplikacji oraz jej ogdlne przeznaczenie;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

d

okres$la numer wersji aplikacji zgodnie z konwencjami i wymaganiami sklepu;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji
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charakteryzuje proces recenzji przez Google Play lub App Store;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

f

kompiluje aplikacje do odpowiedniego formatu oczekiwanego przez Google Play (.apk)

Numer kryterium

lub App Store (.ipa);

Kryterium weryfikacji

g

omawia proces umieszczania aplikacji na docelowej platformie (App Store lub Google

Numer zestawu

Play).

5

Poziom PRK zestawu

0.0 ,0 004,00

Rodzaj

obowigzkowy

Nazwa zestawu

Utrzymanie aplikacji po wdrozeniu i zapewnianie wsparcia technicznego

Efekty uczenia sie

Numer efektu

Nazwa efektu

1

Monitoruje btedy i zapewnia wsparcie techniczne

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

charakteryzuje narzedzia do $ledzenia btedoéw (np. crashlytics);

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

b

identyfikuje btedy w aplikacji przy uzyciu narzedzi do sledzenia bteddw;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

C

klasyfikuje btedy zgtaszane przez uzytkownikdw (np. funkcjonalne, niefunkcjonalne,

Numer kryterium

krytyczne);

Kryterium weryfikacji

d

omawia elementy planu wsparcia technicznego (np. helpdesk, tutoriale, FAQ, czat) oraz

Numer efektu

procedury rozwigzywania probleméw powstatych w aplikacji mobilnej;

Nazwa efektu

2

Aktualizuje aplikacje

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

omawia czynniki niezbedne do przeanalizowania w celu wprowadzenia/zaplanowania

Numer kryterium

aktualizacji (np. uwarunkowania rynkowe, informacje od uzytkownikowy);

Kryterium weryfikacji

b

planuje aktualizacje aplikacji mobilnej poprzez okreslenie celdw, priorytetow i

harmonogramu zmian;
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Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

(¢}

identyfikuje konflikty zwigzane z wykonaniem aktualizacji, np. brak wstecznej

Numer kryterium

kompatybilnosci, konflikt z obecng stabilng wersjg aplikaciji;

Kryterium weryfikacji

d

proponuje dziatania minimalizujace ryzyko wystapienia konfliktu podczas aktualizacji;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

e

analizuje efekty aktualizacji, np. stopien akceptacji uzytkownikéw, poprawa wydajnosci

Numer kryterium

(na podstawie oceny wydajnosci mierzonej narzedziem np. Firebase Performance

Monitoring, New Relic Mobile);

Kryterium weryfikacji

f

analizuje zmiany w odbiorze aplikacji po wprowadzeniu aktualizacji np. komentarze,

Numer efektu

liczba polubien, ranking.

Nazwa efektu

3

Zarzadza wydajnoscig i skalowalnoscig aplikaciji

Kryteria weryfikaciji

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

a

analizuje wydajno$¢ aplikacji przy pomocy narzedzi np. Firebase Performance

Numer kryterium

Monitoring, New Relic Mobile;

Kryterium weryfikacji

b

omawia przyczyny ostabienia wydajnosci miejscowej lub ogélinej aplikacii;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

Cc

identyfikuje problemy wydajnosciowe np. opéznienia w tadowaniu, przecigzenia

Numer kryterium

serwerow, niskie czasy odpowiedzi;

Kryterium weryfikacji

d

omawia elementy planéw i strategii ditugoterminowych, ktére uwzgledniajg zwiekszenie

Numer kryterium

liczby aktywnych uzytkownikéw oraz zwiekszong ilos¢ przesytanych danych (np.
skalowalno$¢, koszty eksploatacji aplikacji, wybor serwera);

Kryterium weryfikacji

e

analizuje koszty zwigzane z dziataniem aplikacji;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

f

charakteryzuje kategorie kosztéw zwigzane ze skalowalnoscig aplikacj;

Numer kryterium

Kryterium weryfikacji

g

dokumentuje wprowadzone zmiany zwigzane z wydajnoscia i skalowalnosciag aplikacji.

W razie potrzeby warunki, jakie musi spetnia¢ osoba przystepujaca do walidacji
Brak warunkéw

Warunki, jakie musi spetnia¢ osoba przystepujaca do walidacji
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W razie potrzeby inne, poza pozytywnym wynikiem walidacji, warunki uzyskania kwalifikacji
Brak warunkéw

Inne, poza pozytywnym wynikiem walidacji, warunki uzyskania kwalifikacji

Ramowe wymagania dotyczace walidacji, w tym:

a) wymagania dotyczace metod przeprowadzania walidacji

Podczas walidacji stosowane sa tgcznie nastepujgce metody:

- test teoretyczny,

- studium przypadku - zadania praktyczne.

Dodatkowo dopuszcza sie stosowanie nastepujacych metod:

- prezentacja potaczona z wywiadem swobodnym lub ustrukturyzowanym,
- analiza dowodéw i deklaraciji.

b) wymagania dotyczace osob przeprowadzajacych walidacje
Weryfikacje przeprowadza asesor walidacyjny.
Asesor walidacyjny musi spetniac tacznie nastepujace kryteria:
= posiada kwalifikacje petng na VI poziomie PRK w obszarze informatyki lub ukoriczone studia podyplomowe na kierunku
informatycznym;
= posiada minimum 5-letnie doswiadczenie zawodowe w obszarze zgodnym z zakresem merytorycznym kwalifikacji (w
tym znajomoscig danej technologii) lub posiada niniejsza kwalifikacje (w danej technologii) oraz minimum 2-letnie

doswiadczenie zawodowe w obszarze zgodnym z zakresem merytorycznym kwalifikacji;
= ukonczyt szkolenie z obstugi platformy egzaminacyjnej zorganizowane przez instytucje certyfikujaca.

¢) wymagania dotyczace warunkéw organizacyjnych i materialnych niezbednych do prawidtowego i bezpiecznego
przeprowadzania walidacji

Walidacja efektéw uczenia sie odbywa sie w odniesieniu do wybranej przez kandydata technologii (np. Flutter, React Native,
Xamarin, lonic) i jezyka programowania (np. Java, Kotlin, C++, C#, Objective-C, Swift, JavaScript, Dart). Informacja o wybranej
technologii i jezyku programowania jest zamieszczana na certyfikacie.

Instytucja certyfikujaca zobowigzana jest opublikowaé na swojej stronie internetowej informacje, w jakich technologiach i
jezykach programowania prowadzi walidacje efektow uczenia sig.

W szczegdlnie uzasadnionych przypadkach, np. osoby z niepetnosprawnoscia ruchowg, mozliwe jest przeprowadzanie
walidacji w formie zdalne;.

Instytucja certyfikujgca musi zapewnic:

stanowisko komputerowe wraz z oprogramowaniem umozliwiajagcym weryfikacje zdefiniowanych efektow uczenia sig, z
dostepem do Internetu dla kazdej osoby przystepujacej do walidacji oraz 1 stanowisko komputerowe dla asesora.
Parametry tacza internetowego dla kazdego stanowiska komputerowego:

= Predkos$¢ pobierania: co najmniej 15 Mb/s
= Predkosé wysytania: co najmniej 2 Mb/s

Sala przystosowana odpowiednio do liczby zdajacych.
Platforma egzaminacyjna dostepna on-line musi umozliwiaé:
= automatyczne ocenianie poprawnosci udzielonych odpowiedzi - dla pytan testowych,
= dokonanie oceny rezultatéw zadan przez asesora walidacyjnego - dla zadan zwigzanych z umiejetnosciami
praktycznymi.

Aby uzyskaé kwalifikacje - kazde kryterium weryfikacji musi byé spetnione co najmniej w 50%.

Walidacja musi by¢ realizowana w ramach jednej sesji walidacyjne;.

d) ewentualnie dodatkowe informacje na temat ramowych wymagan dotyczacych walidacji

Instytucja walidujaca zapewnia doradce walidacyjnego.
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Doradca walidacyjny musi spetnia¢ nastepujace kryteria:

= posiadac certyfikat lub inny dokument potwierdzajacy posiadanie wiedzy i umiejetnosci odpowiadajacych Europejskiej
Ramie Kompetencji Cyfrowych dla Obywateli — DigComp, na poziomie sredniozaawansowanym.

= mie¢ wiedze z obszaru Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji oraz metod i narzedzi stosowanych w procesie walidac;ji
efektdéw uczenia sig (przeszkolenie przez IC w zakresie Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji, potwierdzone np.
zaswiadczeniem).

Zgodnos¢ kwalifikacji sektorowej z rozpoznanymi potrzebami danej branzy lub sektora

W ciggu ostatnich kilku lat nastapit znaczny wzrost liczby uzytkownikéw urzadzen oraz aplikacji mobilnych, co sprawia, ze rynek
technologii mobilnych rozwija sie w dynamicznym tempie. Wedtug raportéw branzowych, takich jak "The State of Mobile 2023"
wydanego przez “data.ai Intelligence”, czas spedzany przez uzytkownikéw na uzytkowaniu aplikacji mobilnych wyniést w 2023 roku
5 godzin i wzrdst w stosunku do poprzedniego roku o 6%. Wzrosta réwniez liczba pobran nowych aplikacji do 489 tys. na minute, a
wydatki na mobilne reklamy wzrosty do poziomu wigkszego niz tagczne gospodarki Kolumbii, Finlandii i Nowej Zelandii. Taka
tendencja pokazuje, ze specjalisci w dziedzinie projektowania i programowania aplikacji mobilnych sg niezbedni do wsparcia tego
dynamicznego segmentu rynku. Statystyki w tym zakresie nie pozostawiajg watpliwosci. Wedtug informacji zamieszczonych na
AppMaster.io branza aplikacji mobilnych w dalszym ciggu odnotowuje znaczny wzrost. Przewiduje sie, ze do konca 2027 roku,
wielkos$¢ rynku osiagnie poziom 755 mid dolaréw.

Projektowanie i programowanie aplikacji mobilnych zyskuje na znaczeniu w obliczu dynamicznego wzrostu technologii mobilnych,
ktory przejawia sie nie tylko w rosnacej liczbie uzytkownikéw urzgdzehn mobilnych, ale takze w rozszerzaniu ich zastosowan w
roznych sferach zycia. Na $wiecie liczba uzytkownikéw smartfonéw w 2023 roku wynosita 7,33 miliarda, co stanowi niemal 90%
globalnej populacji, a prognozy wskazuja, ze liczba ta bedzie nadal rosta, osiagajac 7,5 miliarda do roku 2026, wedtug raportu IDC
Mobile Device Trackers.

Zwiekszone wykorzystanie technologii mobilnych rewolucjonizuje rézne aspekty zycia spotecznego, czynigc je bardziej
dostepnymi, efektywnymi i spersonalizowanymi.

Technologia mobilna znaczaco wptyneta na ustugi medyczne, umozliwiajac przeprowadzanie zdalnych konsultacji lekarskich i
monitoring stanu zdrowia pacjentéw. Aplikacje mobilne pozwalajg na $ledzenie parametrow zyciowych oraz przypominajg o
zazyciu lekéw. Zdaniem Swiatowej Organizacji Zdrowia (WHO), telemedycyna stanowi kluczowe narzedzie w poprawie
dostepnosci opieki zdrowotnej, szczegolnie w regionach, gdzie dostep do placowek medycznych jest ograniczony. Dodatkowo,
pandemia COVID-19 wykazata, jak istotne sa technologie mobilne w utrzymaniu ciggtosci opieki, zwtaszcza w czasach kryzyséw
zdrowotnych.

Technologie mobilne zrewolucjonizowaty réwniez sektor edukacyjny, umozliwiajgc dostep do wiedzy i zasobéw edukacyjnych z
dowolnego miejsca na $wiecie. Aplikacje edukacyjne, e-booki, kursy online dostepne na tabletach czy smartfonach umozliwiajg
uczniom i studentom nauke w bardziej interaktywny i angazujacy sposoéb. Wedtug raportu UNESCO, mobilno$¢ edukacyjna
znaczaco zwieksza zaangazowanie i motywacje uczniéw, a takze pozwala na indywidualne dostosowanie tempa i stylu nauki.

W sektorze finansowym technologie mobilne wprowadzity pojecie bankowos$ci mobilnej, ktéra umozliwia uzytkownikom
zarzgdzanie swoimi finansami bezposrednio z telefonu komérkowego. To nie tylko zwieksza wygode i oszczednos¢ czasu, ale
rowniez poprawia bezpieczenstwo transakcji finansowych dzieki nowoczesnym metodom uwierzytelniania. Banki i inne instytucje
finansowe oferujg aplikacje, ktére pozwalajg na przeprowadzanie transakcji, zarzadzanie inwestycjami czy monitorowanie
wydatkéw w czasie rzeczywistym, co, jak pokazujg badania firmy Deloitte, zwieksza finansowg $wiadomos$¢é konsumentéw i
promuje prawidtowe nawyki finansowe.

Wozrost popularnosci i funkcjonalnosci aplikacji mobilnych w tych trzech kluczowych sektorach $wiadczy o ogromnym potencjale
technologii mobilnych do przeksztatcenia tradycyjnych ustug w bardziej dostepne, elastyczne i zorientowane na uzytkownika
rozwigzania.

W Polsce, podobnie jak w innych krajach europejskich, cyfryzacja ustug publicznych odpowiada na rosngce oczekiwania
spoteczne dotyczace dostepnosci i wygody, co potwierdza ,Raport o stanie cyfrowej dekady” (ang. ,2023 Report on the state of the
Digital Decade”) opracowany i udostepniony przez Komisje Europejska. Jednakze, jak zauwazono na stronie
https://cyberpolicy.nask.pl/, Polska w dalszym ciggu osigga stabsze wyniki w stosunku do $redniej unijnej pod wzgledem
dostepnosci ustug cyfrowych w internecie, otrzymujac 60 punktéw w zakresie cyfrowych ustug publicznych dla obywateli (Srednia
UE: 77) i 73 punkty w przypadku przedsigbiorstw ($rednia UE: 84). Cel UE w przypadku obu wskaznikéw wynosi 100 do 2030
roku. Pod wzgledem dostepu do dokumentacji e-zdrowia Polska osiggneta 86 punktéw, co stanowi wynik znacznie lepszy od
Sredniej UE (72 punkty w 2022 roku). Portal Pacjenta oferuje coraz bardziej zaawansowane ustugi, w tym wprowadzone w styczniu
2020 roku e-recepty. Dostep do Internetowego Konta Pacjenta (IKP) mozliwy jest poprzez aplikacje mObywatel i mojelKP.

Swiatowe Forum Ekonomiczne w swoim raporcie "The Future of Jobs" z 2023 roku wskazuje, ze umiejetnosci cyfrowe, w tym
programowanie aplikacji mobilnych, znajdujg sie w czotéwce kompetencji niezbednych na rynku pracy. Jednoczesnie ITwiz Media
Group sp. z 0.0. analizujgc raport ,Jak ograniczy¢ deficyt specjalistéw IT w Polsce?” opracowany przez Sie¢ Edukacji Cyfrowej
KOMET@, zwraca uwage iz deficyt specjalistek i specjalistéw informatyki, siegajacy — wedtug ré6znych szacunkéw — od 50 do
blisko 150 tys. 0séb, jest jednym z najwazniejszych wyzwan rynku pracy i rozwoju cyfrowego Polski do roku 2030. Wedtug
ekspertoéw, brakéw tych nie uda sie zlikwidowac dotychczasowymi formami ksztatcenia formalnego (szkoty branzowe, uczelnie) i
pozaformalnego (szkolenia, bootcampy). Biorac pod uwage powyzsze, kwalifikacja w zakresie projektowania i programowania
aplikacji mobilnych staje sie coraz bardziej pozgdana na rynku pracy. Dodatkowo, prognozy dotyczace przysztosci rynku pracy, jak
te prezentowane przez McKinsey & Company w ich raporcie o trendach technologicznych z 2023 roku, sugeruja, ze rozwdg;j
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technologii mobilnych bedzie nadal jednym z kluczowych kierunkéw ewolucji rynku IT, co jeszcze bardziej podkresla znaczenie
inwestowania w ksztatcenie i rozw6j umiejetnosci zwigzanych z projektowaniem i programowaniem aplikacji mobilnych.

Osoby zainteresowane uzyskaniem kwalifikacji w projektowaniu i programowaniu aplikacji mobilnych to przede wszystkim
profesjonalisci z sektora IT, ktdrzy chcg poszerzy¢ swoje umiejetnosci, jak rowniez mtodzi ludzie rozpoczynajacy swojg kariere w
branzy technologicznej. Fakt, ze kwalifikacje w dziedzinie technologii mobilnych zwiekszajg atrakcyjno$¢ na rynku pracy, jest
podparte licznymi danymi i trendami rynkowymi.

Firmy specjalizujgce sie w wytwarzaniu oprogramowania, szczegoélnie aplikacji mobilnych, stanowig znaczacy segment rynku IT.
Wedtug markethub.pl w 2023 roku globalne wydatki na aplikacje mobilne wyniosty 171 miliardow dolaréw. Przewiduje sie, ze do
2032 roku rynek aplikacji mobilnych osiggnie wartosé 777,4 miliarda dolaréw przy rocznym tempie wzrostu wynoszacym 14,4%.
Polski rynek aplikacji rowniez odnotowat wzrost, osiggajac 753,37 miliona dolaréw przychodéw w 2023 roku. Najwieksze przychody
w Polsce pochodzity z aplikacji z kategorii gry i media spoteczno$ciowe. Dane potwierdzajg jak dynamiczny jest to sektor globalnej
gospodarki cyfrowej, ktory stale potrzebuje nowag wykwalifikowang kadre.

Statystyki dotyczgce edukacji wskazuja, ze liczba studentdéw informatyki i pokrewnych kierunkdéw na uczelniach wyzszych stale
ro$nie. W roku akademickim 2022/2023, liczba studentéw kierunkéw informatycznych w Polsce wyniosta wedtug Gtéwnego Urzedu
Statystycznego okoto 44 tysiecy. To efekt ponadprzecietnych zarobkdw, 4-krotnie wyzszych niz $rednia krajowa. Po polskich
specjalistow IT siegaja firmy z kraju i zagranicy. Luka talentéw jest ogromna, w Polsce samych tylko programistéw brakuje ok. 250-
300 tys. Tempo rozwoju technologicznego na $wiecie wskazuje, ze ten trend sie utrzyma — komentuje na famach studentnews.pl
Anna Szczepowska, CEO Awareson, agenciji rekrutujacej specjalistow IT i SAP. — Ponad 40 tys. nowych studentéw, przy
zatozeniu, ze ok. 30% z nich ukonczy studia, to wcigz kropla w morzu potrzeb tego rynku pracy — dodaje.

Raport ,State of Developer Ecosystem 2023” opublikowany przez JetBrains jest wynikiem badan przeprowadzonych na 26348
programistach z catego $wiata. W 2023 roku programisci Scala, Go i Kotlin czyli jezykéw uzywanych do programowania aplikacji
mobilnych znajduja sie wsrdd najwyzej optacanych kategorii.

W swietle tych danych, zaréwno osoby juz pracujgce w branzy IT, jak i mtodzi ludzie zdobywajacy wyksztatcenie w zakresie
informatyki, widzg w technologiach mobilnych szanse na rozwoj kariery w dynamicznie rozwijajgcym sie segmencie. Formalne
potwierdzenie posiadanych kwalifikacji w zakresie projektowania i programowania aplikacji mobilnych nie tylko zwieksza ich szanse
na rynku pracy, ale réwniez otwiera drzwi do pracy w innowacyjnych projektach i miedzynarodowych korporacjach, ktére poszukuja
specjalistow zdolnych tworzy¢ nowoczesne, funkcjonalne i bezpieczne aplikacje mobilne.

W kontekscie strategii rozwoju kraju, Polska, podobnie jak wiele innych panstw europejskich, ktadzie duzy nacisk na innowacje
technologiczne jako klucz do wzrostu gospodarczego i zwiekszenia konkurencyjnosci na miedzynarodowej arenie. W ramach
Strategii na rzecz Odpowiedzialnego Rozwoju, ktéra zostata przyjeta przez rzad w 2017 roku, jednym z gtéwnych celow jest
przyspieszenie cyfryzacji gospodarki oraz rozwdj kompetencji cyfrowych obywateli. Ta strategia podkre$la znaczenie technologii
informacyjno-komunikacyjnych (ICT) i cyfrowego sektora jako motoréw innowacji i rozwoju ekonomicznego, co jest wspierane
przez liczne programy finansowania i wsparcia dla startupdw oraz przedsigbiorstw technologicznych. Zaawansowanie w
technologiach mobilnych i cyfrowych jest rowniez widoczne w strategiach rozwoju regionalnych, gdzie wiele regionéw w Polsce
identyfikuje ICT i innowacje technologiczne jako priorytetowe obszary dla swojego rozwoju ekonomicznego. Na przyktad,
Matopolska w swojej Strategii Innowacji na lata 2021-2027 okreslita sektor ICT jako kluczowy dla przysztego wzrostu, wspierajac
projekty i inicjatywy, ktére majg na celu rozwéj kompetenciji cyfrowych mieszkancéw oraz wzmocnienie lokalnej bazy
technologiczne;j.

W kontekscie europejskim, Unia Europejska rowniez zainwestowata znaczace $rodki w rozwdj cyfryzacji, co zostato odnotowane w
Agendzie Cyfrowej dla Europy. Program ten zaktada, ze do 2030 roku wszystkie kluczowe ustugi publiczne bedg dostepne online,
co wymagac bedzie rozwijania i wdrazania nowych technologii cyfrowych, w tym aplikacji mobilnych. Taka polityka sprzyja
tworzeniu popytu na wysoko wykwalifikowanych specjalistéw IT, ktérzy bedg mogli projektowac i implementowaé nowoczesne
rozwigzania cyfrowe.

Znaczenie tych kwalifikacji na poziomie krajowym i europejskim jest wiec nie tylko kwestig zaspokajania biezacych potrzeb, ale
rowniez inwestycjg w przysztos¢, ktéra umozliwi tworzenie innowacyjnych rozwigzan, wspierajac tym samym dtugoterminowy
rozw0j gospodarczy i spoteczny w Polsce i w Europie.

Kwalifikacja z zakresu projektowania i programowania aplikacji mobilnych odpowiada na biezace potrzeby rynku pracy
dostarczajac wszystkim interesariuszom usystematyzowanego opisu wiedzy oraz umiejetnosci jakie trzeba posiada¢ by méc
efektywnie realizowaé zadania zawodowe. Dziatania te sg kluczowe, szczegélnie teraz, gdy wedtug raportu European Investment
Bank z 2023 roku, sektor ICT, a w szczegdlnos$ci branza aplikacji mobilnych, znajduje sie wsrdd sektoréw o najwyzszym potencjale
wzrostu w najblizszych latach.

Opinie organizacji branzowych oraz obserwowane trendy na rynku pracy jednoznacznie wskazujg na rosngce znaczenie
kwalifikacji zwigzanych z projektowaniem i programowaniem aplikacji mobilnych. Organizacje takie jak Polska Izba Informatyki i
Telekomunikacji czy Stowarzyszenie Komunikacji Marketingowej podkreslajg, ze umiejetnosci zwigzane z technologiami mobilnymi
sg kluczowe dla rozwoju branzy technologicznej i cyfrowej transformaciji firm. Zdaniem tych organizacji, brak wykwalifikowanych
specjalistobw w tym obszarze moze hamowaé wzrost gospodarczy i innowacyjno$é¢ na poziomie krajowym.

W badaniach i raportach dotyczacych najbardziej pozadanych kompetencji na rynku pracy, takich jak "Future of Jobs Report"
Swiatowego Forum Ekonomicznego, umiejetnosci cyfrowe, w tym projektowanie i programowanie aplikacji mobilnych, zajmuja
czotowe miejsca. Potwierdzajg to rowniez portale internetowe specjalizujgce sie w posrednictwie pracy w branzy IT jak na przyktad
“No Fluff Jobs”, gdzie programowanie aplikacji mobilnych jest czesto wyszukiwang frazg. Raporty rynkowe, takie jak ,, Technology
Vision" od Accenture, rowniez sygnalizujg, ze umiejetno$ci zwigzane z rozwojem aplikacji mobilnych sg coraz bardziej pozgdane
przez pracodawcow na catym $wiecie. Wedtug tego raportu, branza technologiczna zmierza w kierunku bardziej zintegrowanych i
personalizowanych doswiadczen uzytkownika, co wymaga od programistow nie tylko znajomosci nowych technologii, ale takze
umiejetnosci tworzenia aplikaciji, ktére sg intuicyjne i dostosowane do indywidualnych potrzeb konsumentéw.
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Polski rynek pracy w sektorze IT odzwierciedla globalne trendy, co pokazuje rosngce zapotrzebowanie na specjalistéw od aplikaciji
mobilnych. Wedtug danych z "Barometru zawoddéw" z 2023 roku, programista aplikacji mobilnych znajduje sie w grupie zawoddéw
deficytowych, co oznacza, ze popyt na takie umiejetno$ci znacznie przewyzsza podaz. To sygnalizuje wyrazng przerwe miedzy
potrzebami rynku pracy a dostepnymi kwalifikacjami zawodowymi, co z kolei podkres$la znaczenie inwestowania w edukacje i
szkolenia w tej dziedzinie.

Trendy amerykanskiego rynku pracy wskazujg na rosngca warto$é umiejetnosci programistycznych w kontekscie gospodarki gig.
Niezalezni wykonawcy i freelancersi coraz czgs$ciej znajdujg zatrudnienie w projektach zwigzanych z branzg IT, w tym rozwojem
aplikacji mobilnych. Z raportu ,Freelancing in America 2023" wynika, ze prawie potowa freelanceréw czyli okoto 30 milionow
specjalistow, Swiadczyto w 2023 roku ustugi zwigzane z programowaniem.

Prognozy dotyczace rozwoju technologii wskazuja, ze nadchodzace lata przyniosa dalszg ekspansje technologii mobilnych i ich
aplikacji w réznych dziedzinach zycia. Raport firmy konsultingowej Deloitte z 2023 roku przewiduje, ze globalny rynek aplikacji
mobilnych bedzie nadal rést w dwucyfrowym tempie rocznie, napedzany przez rosngce zapotrzebowanie na aplikacje w sektorze
zdrowia, edukacii, finanséw oraz handlu elektronicznego. Co wigcej, oprécz tradycyjnych aplikaciji, przewiduje si¢ wzrost
zainteresowania technologiami takimi jak sztuczna inteligencja, uczenie maszynowe i Internet Rzeczy (IoT), ktére zaczynajg by¢
coraz szerzej integrowane z aplikacjami mobilnymi, dostarczajgc uzytkownikom jeszcze bardziej zaawansowanych funkgji i ustug.

Podsumowujac, zaréwno strategie rozwoju kraju, jak i prognozy dotyczace rozwoju technologii wskazujg na ciagta potrzebe
inwestycji w umiejetno$ci zwigzane z projektowaniem i programowaniem aplikacji mobilnych. Taki kierunek nie tylko odpowiada na
biezace i przyszte potrzeby rynku, ale takze stawia Polske i Europe na $ciezce ku bardziej innowacyjnej i konkurencyjnej
przysztosci w globalnej gospodarce cyfrowe;j.

Podobienstwa i roznice w odniesieniu do kwalifikacji o zblizonym charakterze, w szczegdlnosci kwalifikacji wigczonych
do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji

Wsrod kwalifikacji wpisanych do ZRK brak jest kwalifikacji, ktore posiadajg co najmniej jeden taki sam zestaw efektéw uczenia sie.
Warto jednak wskaza¢ kwalifikacje, ktéra nazwg nawigzuje do przedmiotowej kwalifikacji, tj. Wykorzystywanie standardu WCAG
(Web Content Accessibility Guidelines) przy tworzeniu i dostosowywaniu aplikacji mobilnych. Jest to kwalifikacja czastkowa na
poziomie 4 Polskiej Ramy Kwalifikacji. Kwalifikacja zorientowana jest na stosowanie rozwigzan utatwiajgcych korzystanie z
aplikacji mobilnych osobom ze szczegdlnymi potrzebami. W kwalifikacji nie wystepuja efekty czy kryteria bezposrednio zwigzane z
programowaniem aplikacji mobilnych. Zaréwno pod wzgledem tworzenia, jak i modyfikowania aplikacji mobilnych, kwalifikacja
nawigzuje do standardu WCAG, dlatego moze stanowi¢ uzupetnienie przedmiotowej kwalifikacji.

Czes¢ efektow uczenia sie zawartych we wszystkich zestawach moze by¢ osiggana w toku studiow na kierunkach zwigzanych z
informatyka i teleinformatyka. Jednak osigganie efektéw uczenia sie zdefiniowanych dla powyzszej kwalifikacji w toku studiéw
uwarunkowane jest doborem tresci ksztatcenia przez poszczegdlne uczelnie oraz poziomem przygotowania praktycznego
absolwentow.

Na rynku komercyjnym mozna znalez¢ oferty studiow podyplomowych oraz kurséw i szkolen, ktérych przedmiotem sa aplikacje
mobilne, np.:

1. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji (od 2019)

Kwalifikacja “Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji” jest bardzo szerokg kwalifikacjg ze szkolnictwa branzowego,
obejmujaca tworzenie aplikacji internetowych, mobilnych i desktopowych. Poszczegdlne etapy, tj. projektowanie, programowanie,
testowanie, dokumentowanie i wdrazanie sg oméwione w tej kwalifikacji wspodlnie dla wszystkich rodzajow aplikacji, podczas gdy
przedmiotowa kwalifikacja kazdy z wymienionych etapéw odnosi konkretnie do aplikacji mobilnych. W konsekwencji przedmiotowa
kwalifikacja dedykowana jest programistom aplikacji mobilnych.

2. Aplikacje internetowe i mobilne - studia podyplomowe, 2 semestry.

Wyzsza Szkota Ksztatcenia Zawodowego z siedzibg we Wroctawiu.

Studia umozliwiajg zdobycie wiedzy z zakresu definicji i sposobu funkcjonowania ustug internetowych oraz mobilnych, tworzenia
responsywnych i nowoczesnych aplikacji webowych oraz mobilnych w oparciu o jezyki takie jak: HTML5, CSS3, PHP, Java,
JavaScript czy C#. Program kierunku zawiera réwniez zagadnienia z obszaru grafiki komputerowej, optymalizaciji
zaprojektowanych aplikacji pod katem zasad pozycjonowania, bezpieczenstwa systemoéw informatycznych oraz inzynierii
oprogramowania.

Uczelnia nie udostepnia szczegétowego programu nauczania, w zwigzku z czym nie jest mozliwe dokonanie poréwnanie efektéw
oraz kryteriow.

3. Inzynier aplikacji i systemdéw mobilnych - studia inzynierskie | stopnia.

Uniwersytet Dolnoslgski DSW Wroctaw z siedzibg we Wroctawiu.

Poréwnujac ogdlny program studiéw z przedmiotowa kwalifikacjg mozna wykaza¢ zbiezno$¢ zagadnien zwigzanych z
bezpieczenstwem i testowaniem aplikacji mobilnych oraz programowaniem na platforme Android i iOS. Natomiast zwraca uwage
fakt, ze program studiéw ukierunkowany jest tylko na tworzenie aplikacji natywnych z pominigciem rozwigzan typu cross-platform.
Uczelnia nie udostepnia szczegétowego programu nauczania w zwigzku z czym nie jest mozliwe dokonanie poréwnanie efektow
oraz kryteriow.

4. Android i iOS- nowoczesne aplikacje mobilne - studia podyplomowe, 2 semestry.

Politechnika Wroctawska, Wydziat Informatyki i Telekomunikacji oraz Dziat Ksztatcenia Podyplomowego.

Efekty uczenia sie dla programu studiéw wraz ze sposobem ich weryfikowania i dokumentowania sg opisane i dostepne na stronie
internetowej uczelni. W toku studiow podyplomowych rozdzielone zostaty kursy dla platform Android oraz iOS, w ramach kt6rych
realizowane jest projektowanie oraz programowanie. Jest to zasadnicza r6znica w stosunku do przedmiotowej kwalifikacji, w
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ramach ktdrej projektowanie i programowanie sg procesami niezaleznymi od platformy. Ponadto kurs nie obejmuje tworzenia
rozwigzan cross-plartformowych.

Nalezy zaznaczy¢ ponizsze pole jesli dotyczy

Kwalifikacja moze by¢ przydatna dla uczniéw szkét branzowych lub technikéw ksztatcacych sie w okres$lonych zawodach

Wskaz zawody szkolnictwa branzowego, z ktorymi zwigzana jest kwalifikacja

Technik informatyk - teleinformatyczna (INF), Technik programista - teleinformatyczna (INF)

Nalezy zaznaczy¢ ponizsze pole jesli dotyczy

Kwalifikacja zawiera wspdlne lub zblizone zestawy efektéw uczenia sie z ,dodatkowymi umiejetnosciami zawodowymi” w
zakresie wybranych zawodéw szkolnictwa branzowego

Wskaz ,,dodatkowe umiejetnosci zawodowe” w zakresie wybranych zawodow szkolnictwa branzowego zawierajace
wspolne lub zblizone zestawy efektow uczenia sie

Eksploatacja baz danych, Programowanie w jezyku Python, Tworzenie i testowanie aplikacji

Inne przestanki potwierdzajgce zgodnosé kwalifikacji sektorowej z rozpoznanymi potrzebami danej branzy lub sektora

Kwallifikacja jest odpowiedzig na potrzeby rynkowe i opisuje niezbedng wiedze i umiejetnosci, ktére musi posiadaé¢ osoba
programujaca aplikacje mobilne. W kwalifikacji zawarto najwazniejsze zagadnienia zgodne z aktualnymi technikami stosowanymi
przy tworzeniu aplikacji mobilnych. Zestawy efektéw uczenia sig wraz z efektami oraz kryteriami ich weryfikacji zostaty
zaprojektowane w taki sposob, aby odzwierciedlaty rzeczywisty proces tworzenia aplikacji mobilnych, zapewniajac kompleksowe
przygotowanie do pracy zawodowe;.

Projektowanie aplikacji mobilnej — etap ten skupia sie na fundamentalnych umiejetno$ciach potrzebnych do zaplanowania i
zaprojektowania aplikacji, takich jak: tworzenie dokumentacji, dobér technologii, prototypowanie oraz projektowanie
bezpieczenstwa i ochrony danych. Sg to podstawy, bez ktérych nie mozna rozpocza¢ efektywnej pracy nad aplikacja.

Tworzenie aplikacji mobilnej — etap zorientowany jest na praktyczne aspekty realizacji projektu, w tym programowaniu backendu i
frontendu, organizacji danych oraz testowaniu. Umiejetnosci te sg kluczowe dla tworzenia funkcjonalnych, wydajnych i
bezpiecznych aplikacji mobilnych.

Wadrozenie aplikacji mobilnej — zawiera elementy niezbedne do skutecznego wprowadzenia aplikacji na rynek, w tym zrozumienie
wytycznych platform dystrybucyjnych, przygotowanie materiatbw marketingowych, optymalizacje pod katem wyszukiwarek sklepow
aplikacji (ASO) oraz strategie monetyzacji. Podczas pracy nad opisem kwalifikacji eksperci branzowi wielokrotnie i jednogto$nie
podkreslali, jak wazne jest nie tylko stworzenie aplikacji, ale réwniez jej promocja i optymalizacja pod katem zwigkszenia
widocznos$ci i dochodowosci.

Utrzymanie aplikacji po wdrozeniu i zapewnianie wsparcia technicznego — ten etap podkresla znaczenie ciagtej pracy nad aplikacjg
po jej opublikowaniu, w tym monitorowanie btedéw, aktualizacje, zarzadzanie wydajnoscig i skalowalnoscig. Sg to elementy
niezbedne dla osiggniecia dlugoterminowego sukcesu i zadowolenia uzytkownikéw.

Uktad efektdéw uczenia sie odzwierciedla logiczng kolejnosé w procesie tworzenia aplikacji mobilnych, zaczynajac od koncepciji,
przez rozwdj, az po wdrozenie i utrzymanie. Taka struktura umozliwia stopniowe budowanie wiedzy i umiejetnosci, co jest zgodne z
naturalnym procesem uczenia sie. Kazdy etap jest niezbedny do osiagniecia kolejnego, co podkresla zintegrowany charakter pracy
developera aplikacji mobilnych. Ten uktad pomaga réwniez w identyfikacji i zrozumieniu, jakie kompetencije sa niezbedne na
kazdym etapie pracy nad aplikacja, oraz w jaki sposéb te etapy sg ze sobg powigzane.

Podsumowuijac, struktura i dobdr tresci, efektow uczenia sie w niniejszej kwalifikacji sektorowej zostaty zaprojektowane w sposéb
umozliwiajacy kompleksowe przygotowanie do zawodu mobile developera. Zapewniajg one solidne fundamenty teoretyczne oraz
praktyczne, ktére sg niezbedne do skutecznego projektowania, tworzenia, wdrazania i utrzymania aplikacji mobilnych w
dynamicznie zmieniajacym sie srodowisku technologicznym.

Ponadto niniejsza kwalifikacja zgtaszana jest do ZRK w ramach projektu na utworzenie Branzowego Centrum Umiejetnosci w
dziedzinie Informatyka i programowanie (nr umowy KPO/22/1/BCU/U/0058. Uzasadnienie celowosci wigczenia kwalifikacji do ZRK
zostato pozytywnie zaopiniowane w procedurze oceny wniosku o dofinansowanie projektu.
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UKres waznoscl certyrikatu Kwallitikacjl

Certyfikat jest wazny 5 lat

Warunki przedituzenia waznosci certyfikatu

Warunkiem przedtuzenia waznosci certyfikatu jest: - przedstawienie dowodéw na wykonanie co najmniej 3 aplikacji mobilnych, w
ciggu ostatnich pieciu lat (ze wskazaniem technologii oraz jezyka programowania); lub - przedstawienie dowodow
potwierdzajgcych realizacje zadan zawodowych w obszarze zgodnym z zakresem merytorycznym kwalifikacji, np. referencje od
pracodawcy, w okresie nie krotszym niz 3 lata w ciggu ostatnich 5 Iat.

Kod Miedzynarodowej Standardowej Klasyfikacji Edukacji (ISCED)

0613 - Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji

Kod PKD

62.01 - Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem

Minister wlasciwy wskazany przez wnioskodawce

Minister Cyfryzacji

Minister wtasciwy rozpatrujacy wniosek

Minister Cyfryzacji

W razie potrzeby, uzasadnienie wskazania ministra wlasciwego przez wnioskodawce

Ministerstwo Cyfryzacji odpowiedzialne jest za wdrozenie Programu Rozwoju Kompetenciji Cyfrowych, ktérego celem jest staty
wzrost poziomu kompetenciji cyfrowych w tym m.in. kompetenciji informatycznych obejmujacych postugiwanie sie komputerem i
innymi urzagdzeniami elektronicznymi, bezpieczne korzystanie z internetu, aplikacji i oprogramowania, nowych inteligentnych
technologii cyfrowych oraz umiejetno$¢ stosowania metod pochodzacych z informatyki przy programowaniu i tworzeniu
rozwigzan informatycznych dla probleméw z réznych dziedzin (mys$lenie komputacyjne).

Whnioskodawca

Stowarzyszenie HUMANEO

Dane podmiotu

Ulica

Nawojowska

Numer budynku

12

Numer lokalu

17/20




Kod pocztowy

33-300

Miejscowosé

Nowy Sacz

Numer NIP

7343157319

Numer KRS, o ile zostat nhadany

0000249088

Numer identyfikacyjny w przypadku osoby zagranicznej

Imig i nazwisko osoby uprawnionej do reprezentowania podmiotu

Imie

Nazwisko

E-mail osoby sktadajacej wniosek

Osoba do kontaktu w sprawie wniosku

Nalezy wskaza¢ dane kontaktowe osoby, do ktorej bedg mogli zwracaé sie pracownicy ministerstwa rozpatrujacego wniosek,
np. w przypadku potrzeby dyskusji o tresci opisu kwalifikacji.

Imie
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Nazwisko

E-mail

Numer telefonu

Klauzula RODO

Oswiadczam, ze jestem uprawniony/a do przekazywania IBE danych osobowych oséb trzecich (pracownikéw,
wspotpracownikow, ekspertow) oraz zobowigzuije sie spetni¢ wzgledem tych osdb obowiazek informacyjny IBE, ktorego tresc
dostgpna jest w Klauzuli informacyjne;.

Zataczniki do wniosku

Zataczniki

PLIK: Statut Stowarzyszenia HUMANEO (dawniej Europejski Instytut Edukacji Informatycznej).pdf

Typ zatacznika

Statut

Zataczniki

PLIK: Umowa partnerska (podpisany skan)-skompresowany.pdf

Typ zatacznika

Inne

Zataczniki

PLIK: Tabela zgodnosci_ZSK6_Projektowanie i tworzenie aplikacji mobilnych.pdf

Typ zatacznika

Inne

Zataczniki dot. procedowania wniosku

Zaznacz, o ile dotyczy

Oswiadczam, iz podmiot sktadajacy wniosek jest organem prowadzgcym Branzowe Centrum Umiejetnosci, o ktbrym mowa w
art. 4 pkt 30a ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo o$wiatowe, lub jest strong porozumienia, o ktérym mowa w art. 8 ust. 3a
ustawy — Prawo o$wiatowe.

Nazwa, dziedzina i adres Branzowego Centrum Umiejetnosci, dla ktérego podmiot skltadajacy wniosek jest organem
prowadzacym lub jest strong porozumienia.
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Informatyczne Branzowe Centrum Umiejetnosci Dziedzina: Informatyka i programowanie Adres: Zespét Szkét Techniczno-
Informatycznych w Mszanie Dolnej, ul. Starowiejska 4, 34-730 Mszana Dolna. Podmiot sktadajacy (Stowarzyszenie HUMANEQO)
petni role organizacji branzowe;j.

Zaznacz wlasciwe:

D Whioskodawca jest organem prowadzgcym ww. Branzowe Centrum Umiejetnosci

Whioskodawca jest strong porozumienia dla ww. Branzowego Centrum Umiejetno$ci — w takim przypadku do wniosku nalezy
zataczyé skan porozumienia z danym BCU

Oswiadczenie

Oswiadczam, ze dane zawarte we wniosku o wigczenie kwalifikacji sektorowej do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji sa
zgodne z prawdg. Jestem Swiadomy odpowiedzialnosci karnej za ztozenie fatszywego oswiadczenia
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