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Krotka charakterystyka kwalifikacji

Osoba posiadajaca kwalifikacj¢ "Konstrukcja ubioru": - opisuje zagadnienia z obszaru historii konstrukcji
ubioru, - przeprowadza pomiary antropometryczne adekwatne do danych asortymentéw ubioru, -
konstruuje i modeluje wybrane elementy ubioru, - buduje szablony wybranych elementéw ubioru, -
sprawdza poprawnoS$¢ opracowanych konstrukcji, - wskazuje rodzaje i zasady tworzenia rysunkow ubioru,
- wykorzystuje komputerowy program graficzny do tworzenia rysunkow ubioru, - zachowuje proporcje w
kompozycji rysunku ubioru, - wykorzystuje narzgdzia komputerowego systemu CAD/CAM do
opracowania konstrukcji i modelowania wybranych elementéw ubioru, - buduje wizualizacj¢ na cyfrowym
awatarze w systemie CAD/CAM wybranych elementéw ubioru, - modeluje wybrane elementy ubioru na
manekinie metoda modelowania przestrzennego, - rozwiazuje problemy konstrukcyjne na manekinie
wybranych elementéw ubioru, - wykonuje szablony 1 prototyp wymodelowanych na manekinie form
wybranych elementéw ubioru, - identyfikuje manualnie wybrane surowce widkiennicze, - identyfikuje
manualnie wybrane ptaskie i1 liniowe wyroby widkiennicze, - wykazuje wiedzg na temat technik 1
technologii odziezowych.

Informacje o kwalifikacji

Grupy oso6b, ktére moga by¢ zainteresowane uzyskaniem kwalifikacji

Studia podyplomowe "Konstrukcja ubioru" adresowane sa do os6b planujacych podjecie pracy w
zawodach wymagajacych kwalifikacji z obszaru konstrukcji ubioru, np. nauczyciele zawodu w szkotach



zawodowych, firmach odziezowych w dziale przygotowania produkcji, samodzielnej dziatalnoSci
zawodowej w obszarze opracowania szablonéw odziezy, projektowania ubioru. Na studia moga rekrutowaé
osoby posiadajace ukoriczone studia pierwszego lub drugiego stopnia oraz bedacy absolwentem szkoty
prowadzace] ksztalcenie zawodowe lub posiadajacy kwalifikacj¢ zawodowa lub do§wiadczenie zawodowe
w branzy przemystu mody lub ukoriczone kursy zawodowe w obszarze konstrukcji ubioru §wiadczace o
podstawowe] wiedzy i umiejegtnosciach w tym obszarze.

Wymagane kwalifikacje poprzedzajace
Opis

W studiach mogg uczestniczy¢ osoby posiadajace ukonczone studia pierwszego lub drugiego stopnia.

Typowe mozliwosci wykorzystania kwalifikacji

Ukoriczenie studiow podyplomowych "Konstrukcja ubioru" umozliwia uzyskanie kompetencji
niezbednych do podjecia pracy na stanowisku konstruktora odziezy w firmie odziezowej lub w przypadku
nauczyciela w szkole zawodowej podjecia pracy nauczyciela zawodu w branzy przemystu mody.

Zapotrzebowanie na kwalifikacje

W zwiazku z rosngcym zainteresowaniem oraz zapotrzebowaniem na specjalistow - konstruktoréw ubioru
na rynku pracy zaréwno w szkotach zawodowych jak i firmach odziezowych istnieje konieczno$¢
przygotowania kadry wykwalifikowanej w tym obszarze. Rynek pracy w tym momencie bardzo potrzebuje
takich specjalistow w zwiazku z nieduzym zainteresowaniem mtodziezy ksztalceniem si¢ w tym zawodzie
w szkotach zawodowych. Istnieje silna potrzeba ksztalcenia w tym kierunku oséb, ktére juz dziataja w
branzy lub chca podjaé prace lub samodzielng dziatalno$§¢ w tym obszarze.

Odniesienie do kwalifikacji o zblizonym charakterze oraz wskazanie kwalifikacji
ujetych w ZRK zawierajacych wspolne zestawy efektow uczenia sie

Kwalifikacje uzyskiwane w ramach studiéw podyplomowych "Konstrukcja ubioru" r6znia si¢ od
nastgpujacych kwalifikacji funkcjonujacych w ZSK https://kwalifikacje.gov.pl/k 1. Podyplomowe studia -
Projektowanie ubioru - 6 poziom PRK https://kwalifikacje.gov.pl/k?1d_kw=13946 2. Rynkowa -
Konstruowanie szablonéw odziezowych do produkcji przemystowej odziezy - 4 poziom PRK
https://kwalifikacje.gov.pl/k?1d_kw=12694 3. Rynkowa - Konstruowanie w systemach CAD/CAM
przemystowych szablonéw odziezowych - 4 poziom PRK https://kwalifikacje.gov.pl/k?id_kw=12710 4.
Zawodowa - Technik technologii odziezy- 5 poziom PRK https://kwalifikacje.gov.pl/k?1d_kw=12701 5.
Rzemieslnicza - Krawiec - dyplom mistrzowski - 5 poziom PRK
https://kwalifikacje.gov.pl/k?7id_kw=12650 Kwalifikacja na 6 poziom PRK studia podyplomowe
Konstrukcja Ubioru wyrdznia si¢ praktycznym nastawieniem na pogl¢bienie wiedzeg i umiejgtnosci



stuchaczy tych studidw, przede wszystkim w zakresie konstrukcji i modelowania ubioru. Wymaganiem
jest tutaj posiadanie kwalifikacji lub doS§wiadczenia w branzy przemystu mody oprécz wyksztalcenia
wyzszego na poziomie I lub II stopnia. Zajecia bazuja na pogtebianiu wiedzy i umiejgtnosci w tworzeniu
wybranych standardowych 1 niestandardowych konstrukcji ubioru metoda tradycyjna na papierze oraz
metoda komputerowa (w systemach CAD/CAM). Bardzo istotna jest réwniez wizualizacja 3D w
systemach CAD/CAM, ktéra daje mozliwo$¢ wyksztalcenia umiejgtnoSci zestawienia réznych wyrobéw
tekstylnych o r6znych parametrach i wlasnoSciach w wirtualnej symulacji wytworzonych szablonéw ubioru
na wygenerowanego awatara o danych wymiarach antropometrycznych. Stuchacze beda mieli okazje
poglebic¢ swoja wiedze, umiejgtnosci a takze skorzystaé z doSwiadczenia wielu specjalistow pracujacych w
przemysle jako konstruktorzy ubioru. W ramach studiéw podyplomowych stuchacze poznaja histori¢
konstrukcji ubioru, zasady tworzenia rysunku ubioru w komputerowych systemach graficznych oraz
identyfikuja wiasnosci i parametry surowcow 1 wyrobéw widkienniczych. Poznaja zaawansowane techniki
i technologie zwigzane z realizacja ubioru. Na studia zapraszani sa specjaliSci z branzy m.in. z obszaru
wktadéw odziezowych, nici i pasmanterii, aby przedstawic¢ najnowsze produkty i mozliwosci ich
zastosowania w réznych elementach ubioru. Duzy nacisk na studiach podyplomowych ktadziony jest na
wyksztalcenie umiej¢tnosci modelowania przestrzennego na manekinie niestandardowych form ubioru, co
nie jest praktykowane w ramach innych kwalifikacji. Studia koricza si¢ praca koricowa. Natomiast studia
podyplomowe Projektowanie ubioru, na tym samym 6 poziomie PRK, nastawione sa gtéwnie na
ksztalcenie w zakresie projektowania, stylizacji ubioru i akcesoriéw. Wymieniana jest konstrukcji ubioru,
natomiast nie jest ona gléwnym celem tych studiéw. Nie ma wymogu w rekrutacji posiadania
jakichkolwiek kwalifikacji czy do§wiadczenia w tym zakresie oprdcz ukoriczonych studiéw wyzszych.

Informacje dodatkowe

Podstawa prawna wlaczenia kwalifikacji do ZSK

Uchwata nr 2/2023 Senatu Politechniki £.6dzkiej z dnia 25 stycznia 2023 r. w sprawie wlaczenia do
Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji kwalifikacji nadanej po ukorczeniu studiéw podyplomowych
"Konstrukcja ubioru"

Data rozpoczecia funkcjonowania kwalifikacji w ZSK
2023-01-25

Liczba punktéw ECTS

30

Czas trwania studiow - liczba semestréow

2

Data uruchomienia

2023-10-10

Kod dziedziny ksztalcenia

214 - Projektowanie 1 wzornictwo



Kod PKD (wg klasyfikacji 2007)
14 - PRODUKCJA ODZIEZY
Kod kwalifikacji (od 2020 roku)
13995

Efekty uczenia sie¢

Syntetyczna charakterystyka efektow uczenia sie

Absolwent studiow podyplomowych "Konstrukcja ubioru" jest przygotowany do samodzielnego
wykonywania zadan. Potrafi: - opisa¢ zagadnienia z obszaru historii konstrukcji ubioru oraz konstruowac i
modelowaé wybrane elementy ubioru, - wykorzystywa¢ komputerowe programy do tworzenia rysunkéw,
konstrukcji, modelowania oraz wizualizacji na cyfrowym awatarze, wybranych elementéw ubioru, -
modelowaé wybrane elementy ubioru na manekinie metoda modelowania przestrzennego, - identyfikowac
wybrane surowce i wyroby wtdkiennicze oraz technologie odziezowe.

Zestawy efektow uczenia sie

1) Konstrukcja i modelowanie ubioru
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia
1. Opisuje zagadnienia z obszaru historii konstrukcji ubioru
Kryteria weryfikacji:
a. wymienia metody konstrukcji ubioru,
b. wskazuje zalezno$ci pomiedzy linia mody a konstrukcja ubioru na przestrzeni wiekéw,

¢. wyjasnia zaleznoS$ci pomigdzy historycznymi zmianami w konstrukcji ubioru a rozwojem technologii produkcji,
d. wymienia rodzaje i funkcje ubioru na przestrzeni wiekow w aspekcie ich konstrukcji.

2. Przeprowadza pomiary antropometryczne adekwatne do danych asortymentéw ubioru

Kryteria weryfikacji:



a. definiuje wybrane pomiary antropometryczne,
b. identyfikuje punkty antropometryczne na figurze ludzkiej i wyznacza wybrane pomiary antropometryczny adekwatne
do danych asortymentéw ubioru

3. Konstruuje i modeluje wybrane elementy ubioru
Kryteria weryfikacji:
a. wyjasnia zasady tworzenia konstrukcji i modelowania wybranych elementéw ubioru,

b. wykonuje obliczenia konstrukcyjne, wyznacza siatke konstrukcyjng oraz prowadzi linie modelowe wybranych
elementéw ubioru,

4. Buduje szablony wybranych elementéw ubioru,
Kryteria weryfikacji:
a. wyjasnia pojecie form i szablonéw ubioru,

b. stopniuje formy wybranych elementéw ubioru,
¢. wyznacza warto$¢ naddatkéw oraz wprowadza opis do budowanych szablonéw wybranych elementéw ubioru

5. Sprawdza poprawno$¢ opracowanych konstrukcji
Kryteria weryfikacji:

a. realizuje prototyp wybranych elementéw ubioru na podstawie zbudowanych szablonéw,
b. ocenia poprawno$¢ opracowanych konstrukcji w zrealizowanym prototypie.

2) Komputerowe wspomaganie konstrukcji i modelowania ubioru
Poszczegolne efekty uczenia si¢ oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia
1. Identyfikuje rodzaje i zasady tworzenia rysunkow ubioru
Kryteria weryfikacji:
a. wymienia rodzaje rysunkéw ubioru,

b. omawia zastosowanie poszczegélnych rodzajow rysunkéw ubioru,
c. okresla zasady tworzenia rysunkéw ubioru



2. Wykorzystuje komputerowy program graficzny do tworzenia rysunkéw ubioru
Kryteria weryfikacji:

a. dobiera odpowiednie narzgdzia programu graficznego do tworzenia rysunkéw ubioru,
b. wykorzystuje narzedzia graficzne do rysowania elementéw, detali, warstwowoSci, uktadalno$ci, dopasowania ubioru.

3. Zachowuje proporcje w kompozycji rysunku ubioru
Kryteria weryfikacji:

a. wykonuje rysunki ubioru zgodnie z zasadami zachowania proporcji ubioru

4. Wykorzystuje narzedzia komputerowego systemu CAD/CAM do opracowania konstrukcji i
modelowania wybranych elementéw ubioru

Kryteria weryfikacji:

a. wykorzystuje narzgdzia komputerowego systemu CAD/CAM do konstrukcji i modelowania wybranych elementéw
ubioru,

b. wykorzystuje narzedzia komputerowego systemu CAD/CAM do tworzenia szablonéw wybranych elementéw ubioru,

c. wykorzystuje narzedzia komputerowego systemu CAD/CAM do stopniowania szablonéw wybranych elementow
ubioru,

5. Buduje wizualizacje na cyfrowym awatarze w systemie CAD wybranych elementéw ubioru
Kryteria weryfikacji:
a. opracowuje desenie tekstyliow do wizualizacji ubioru na awatarze,
b. buduje cyfrowy awatar do wizualizacji ubioru,
c. przygotowuje szablony ubioru do wizualizacji ubioru na cyfrowym awatarze,
d. przeprowadza wirtualng wizualizacje ubioru na cyfrowym awatarze,

e. dobiera parametry tekstyliow do wizualizacji ubioru na cyfrowym awatarze,
f. ocenia dopasowanie ubioru do cyfrowego awatara podczas wirtualnej wizualizacji.

3) Modelowanie przestrzenne ubioru na manekinie
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Modeluje wybrane elementy ubioru na manekinie metoda modelowania przestrzennego



Kryteria weryfikacji:
a. modeluje wymiary i ksztalt manekina do zadanych wymiaréw antropometrycznych,

b. wyznacza linie antropometryczne na manekinie,
c. upina i drapuje material tekstylny na manekinie wg. projektu ubioru, zgodnie z zasadami modelowania przestrzennego,

2. Rozwiazuje problemy konstrukcyjne wybranych elementéw ubioru
Kryteria weryfikacji:
a. adaptuje projekt ubioru do wymiaréw manekina,

b. zachowuje proporcje projektu ubioru wzgledem wymiaréw manekina,
c. tworzy niestandardowe formy ubioru wg. potrzeb projektu ubioru

3. Wykonuje szablony i prototyp wymodelowanych na manekinie form wybranych elementéow
ubioru

Kryteria weryfikacji:
a. tworzy szablony na podstawie form wymodelowanych na manekinie,

b. realizuje prototyp na podstawie szablonéw wymodelowanych na manekinie,
c. ocenia poprawno$¢ i dopasowanie prototypu ubioru do wymiaréw i ksztattu manekina

4) Materialoznawstwo i technologia w konstruowaniu ubioru
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia
1. Identyfikuje manualnie wybrane surowce wlokiennicze
Kryteria weryfikacji:
a. klasyfikuje rodzaje surowcow witdkienniczych,

b. opisuje wlasnosci wybranych surowcéw witékienniczych,
c. identyfikuje wybrane surowce widkiennicze wykorzystujac metody organoleptycze.

2. Identyfikuje manualnie wybrane plaskie i liniowe wyroby wiokiennicze
Kryteria weryfikacji:

a. klasyfikuje rodzaje ptaskich i liniowych wyrobéw wiékienniczych,



b. identyfikuje rodzaje i parametry wybranych wyrobéw wtékienniczych (ptaskich i liniowych) wykorzystujac metody
organoleptycze,

c. okresla wlasnosci wybranych wyrobéw wiékienniczych (ptaskich i liniowych),

d. testuje parametry obrdbki cieplnej i klejenia wybranych wkladéw odziezowych w zaleznosci od tekstyliow.

3. Wykazuje wiedze na temat technik i technologii odziezowych
Kryteria weryfikacji:

a. definiuje rodzaje potaczen nitkowych i beznitkowych,
b. identyfikuje rodzaje maszyn i urzadzen odziezowych.

Instytucje certyfikujace i podmioty powiazane z kwalifikacja

#  Instytucje certyfikujace (IC) Instytucje
walidujace
1 Politechnika t.6dzka

Instytucja, ktora wlaczyla kwalifikacje do ZSK

Politechnika £.6dzka
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