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Dokument potwierdzajacy nadanie kwalifikacji: Dyplom ukoriczenia szkoly artystycznej i uzyskania tytutu
zawodowego

Krotka charakterystyka kwalifikacji

1) tworczo realizuje prace plastyczne, postugujac si¢ odpowiednimi §rodkami wyrazu, wyraza wiasna
osobowos¢ artystyczna; 2) wykonuje prace projektowe, wykorzystujac w praktyce wiedz¢ i umiejgtnosci
warsztatowe w zakresie obowigzkowych przedmiotéw, zwlaszcza w zakresie nauczanej specjalnosci; 3)
korzysta z r6znych zZrédet informacji dotyczacych sztuk plastycznych, szczegllnie w zakresie swojej
specjalnosci; 4) umiej¢tnie i racjonalnie organizuje stanowisko pracy zgodnie z obowigzujacymi zasadami
ergonomii, przepisami bezpieczernistwa 1 higieny pracy; 5) stosuje przepisy dotyczace ochrony
przeciwpozarowe] i ochrony srodowiska; 6) stosuje w praktyce zasady techniczne i technologiczne
zwigzane z wykonywaniem zawodu plastyka w zakresie swojej specjalnosci; 7) stosuje terminy 1 pojecia z
zakresu sztuk plastycznych; 8) sporzadza dokumentacj¢ projektowa i wykonawcza w zakresie swojej
specjalnosci; 9) dokumentuje 1 prezentuje wlasne dokonania tworcze; 10) umiejgtnie 1 racjonalnie
organizuje wlasny warsztat pracy, analizuje swoje dokonania tworcze 1 warsztatowe oraz Swiadomie
dokonuje zmian; 11) uczestniczy w wystawach 1 innych wydarzeniach artystycznych; 12) podejmuje
wyzwania, biorac udziat w ré6znych konkursach i przegladach; 13) dokonuje chronologicznego przegladu
dziejow sztuki oraz charakterystyki poszczegdlnych epok, stylow, tendencji i kierunkéw, a takze
tworczosci poszczegllnych artystow; 14) na podstawie analizy formalnej i treSciowej dokonuje §wiadome]
oceny wartosci artystycznych, estetycznych oraz technicznych dziet sztuk plastycznych; formutuje wiasne
sady i opinie; 15) dba o wlasny rozwdj, podnosi kwalifikacje i dazy do dalszego ksztalcenia, zdobywajac
wyzsze umiejetnosci zawodowe; 16) zna podstawowe zasady regulujace gospodarke rynkowa, w
szczegblnosci w zakresie mozliwoSci prowadzenia wlasnej dziatalnoSci artystycznej; 17) wymienia i
rozrdznia instytucje kultury oraz przedsigbiorstwa zwigzane ze swoim zawodem; 18) potrafi zainicjowac i
poprowadzi¢ wilasng dziatalnos¢ artystyczng, a takze planuje i podejmuje dzialania marketingowe z tym
zwigzane.



Informacje o kwalifikacji

W razie potrzeby warunki, jakie musi spelnia¢ osoba przystepujaca do walidacji

Aby przystapi¢ do walidacji prowadzacej do uzyskania dyplomu nalezy: 1) ukoriczy¢ liceum sztuk
plastycznych lub policealng szkol¢ plastyczna lub 2) posiadaé¢ wyksztalcenie co najmniej gimnazjalne albo
po o$mioletniej szkole podstawowej.

Wymagane kwalifikacje poprzedzajace
Opis

Posiadanie wyksztalcenia gimnazjalnego albo podstawowego po oSmioletniej szkole podstawowej.

Okres waznos$ci dokumentu potwierdzajacego nadanie kwalifikacji i warunki
przedluzenia jego waznoSci

Bezterminowo

Informacje dodatkowe

Podstawa prawna wlaczenia kwalifikacji do ZSK

Na podstawie Rozporzadzenia Ministra Kultury 1 Dziedzictwa Narodowego z dnia 8 kwietnia 2019 r. w
sprawie klasyfikacji zawodow szkolnictwa artystycznego

Kod kwalifikacji (od 2020 roku)
37787

Efekty uczenia sie



Syntetyczna charakterystyka efektow uczenia sie

1) tworczo realizuje prace plastyczne, postugujac si¢ odpowiednimi §rodkami wyrazu, wyraza wiasna
osobowos¢ artystyczna; 2) wykonuje prace projektowe, wykorzystujac w praktyce wiedz¢ i umiejgtnosci
warsztatowe w zakresie obowigzkowych przedmiotéw, zwlaszcza w zakresie nauczanej specjalnosci; 3)
korzysta z r6znych Zrédet informacji dotyczacych sztuk plastycznych, szczegllnie w zakresie swojej
specjalnosci; 4) umiej¢tnie i racjonalnie organizuje stanowisko pracy zgodnie z obowigzujacymi zasadami
ergonomili, przepisami bezpieczenistwa 1 higieny pracy; 5) stosuje przepisy dotyczace ochrony
przeciwpozarowe] i ochrony srodowiska; 6) stosuje w praktyce zasady techniczne i technologiczne
zwigzane z wykonywaniem zawodu plastyka w zakresie swojej specjalnosci; 7) stosuje terminy 1 pojecia z
zakresu sztuk plastycznych; 8) sporzadza dokumentacj¢ projektowa i wykonawcza w zakresie swojej
specjalnosci; 9) dokumentuje 1 prezentuje wilasne dokonania tworcze; 10) umiejgtnie 1 racjonalnie
organizuje wiasny warsztat pracy, analizuje swoje dokonania twércze i warsztatowe oraz Swiadomie
dokonuje zmian; 11) uczestniczy w wystawach i innych wydarzeniach artystycznych; 12) podejmuje
wyzwania, biorac udziat w ré6znych konkursach i przegladach; 13) dokonuje chronologicznego przegladu
dziejow sztuki oraz charakterystyki poszczegdlnych epok, stylow, tendencji i kierunkéw, a takze
tworczosci poszczegllnych artystow; 14) na podstawie analizy formalnej i treSciowej dokonuje Swiadome]j
oceny wartosci artystycznych, estetycznych oraz technicznych dziet sztuk plastycznych; formutuje wiasne
sady i opinie; 15) dba o wlasny rozwdj, podnosi kwalifikacje i dazy do dalszego ksztalcenia, zdobywajac
wyzsze umiejetnosci zawodowe; 16) zna podstawowe zasady regulujace gospodarke rynkowa, w
szczegblnosci w zakresie mozliwoSci prowadzenia wlasnej dzialalnoSci artystycznej; 17) wymienia i
rozroznia instytucje kultury oraz przedsigbiorstwa zwigzane ze swoim zawodem; 18) potrafi zainicjowac i
poprowadzi¢ wilasng dziatalnos¢ artystyczng, a takze planuje i podejmuje dzialania marketingowe z tym
zwiazane.

Zestawy efektow uczenia sie

1) EFEKTY KSZTALCENIA WSPOLNE DLA ZAWODOW ARTYSTYCZNYCH NA KONIEC
NAUKI W SZKOLE PROWADZACEJ KSZTALCENIE W ZAWODACH SZKOLNICTWA
ARTYSTYCZNEGO

Poszczegolne efekty uczenia si¢ oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia
1. Szanuje dziedzictwo kulturowe swojego i innych narodéw

2. Przestrzega zasad kultury i etyki, prawa autorskiego oraz innych przepisow prawa zwiazanych z
ochrona débr Kkultury

3. Zna historie swojej dziedziny artystycznej

4. Posiada wiedze niezbedna do prawidlowej realizacji zadan praktycznych w swojej dziedzinie
artystycznej

5. Zna zwiazki miedzy swoja i innymi dziedzinami sztuki
6. Uczestniczy w zyciu kulturalnym

7. Prezentuje swoje dokonania



8. Kreatywnie realizuje zadania, wykazujac si¢ wrazliwoS$cia artystyczna
9. Ocenia jako$¢ wykonywanych zadan

10. Realizuje indywidualnie i zespolowo zadania oraz projekty artystyczne w zakresie swojej
specjalnosci

11. Pracuje w zespole w ramach przydzielonych zadan, biorac wspotodpowiedzialno$é za efekt
koncowy tej pracy

12. Komunikuje si¢ i wspoélpracuje z cztonkami zespotu

13. Buduje relacje oparte na zaufaniu

14. Prezentuje postawe proaktywna

15. Organizuje swoja prace

16. Konsekwentnie dazy do celu

17. Przewiduje skutki podejmowanych dziatan

18. Stosuje sposoby radzenia sobie ze stresem

19. Aktualizuje wiedze i doskonali umiejetnosci zawodowe

20. Wyszukuje, selekcjonuje i dokonuje oceny informacji zawartych w réznych tekstach kultury

21. Wykorzystuje technologie informacyjna i komunikacyjna w realizacji zadan artystycznych, do
poglebiania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci

22. Planuje swoj rozwoj artystyczny i zawodowy

23. Jest Swiadomy swoich mozliwosci

2) Obowiazkowe zajecia edukacyjne. HISTORIA SZTUKI. Cele ksztalcenia.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Samodzielnie zdobywa informacje na temat sztuki i zjawisk artystycznych, zawarte w
opracowaniach, podrecznikach, encyklopediach i mediach

2. Sledzi biezace wydarzenia kulturalne zwigzane ze sztuka dawng i wspolczesna, orientuje sie w
aktualnych trendach i wydarzeniach artystycznych

3. Rozpoznaje dziela réznych epok, stylow oraz kierunkow sztuk plastycznych, umiejscawia je w
czasie i w przestrzeni geograficznej; identyfikuje najbardziej reprezentatywne i najstynniejsze
dziela: prehistoryczne (m.in. malarstwo paleolityczne w Lascaux, kregi kamienne w Stonehenge i
osade w Biskupinie), starozytne (egipskie, mezopotamskie, kretenskie, mykenskie, greckie,
etruskie, rzymskie), Sredniowieczne (bizantynskie, karolinskie, ottonskie, romanskie, gotyckie,
protorenesansowe), malarstwo niderlandzkie z pogranicza gotyku i renesansu, dzieta nowozytne



(renesansowe, manierystyczne, barokowe, rokokowe, klasycystyczne), dziewietnastowieczne
(romantyczne, realistyczne, akademickie, impresjonistyczne, postimpresjonistyczne, dziela
architektury historyzmu, eklektyzmu i nurtu inzynieryjnego), z przelomu dziewietnastego i
dwudziestego wieku (secesyjne, symboliczne, protoekspresjonistyczne), dwudziestowieczne (w tym
m.in.: fowistyczne, ekspresjonistyczne, kubistyczne, futurystyczne, formistyczne, kolorystyczne -
stworzone w kregu kapistow, abstrakcyjne - geometryczne i niegeometryczne, dadaistyczne,
surrealistyczne, konstruktywistyczne, stworzone w kregu Ecole de Paris, stylu art déco,
socrealizmu, ekspresyjnego abstrakcjonizmu, pop artu, minimal artu, hiperrealizmu, land artu,
konceptualizmu, neofiguracji, Nowego Realizmu, op artu, tendencji zerowej, graffiti, modernizmu
i postmodernizmu w architekturze, rzezby organicznej i kinetycznej oraz sztuki krytycznej i
zaangazowane;j)

4. Przyporzadkowuje tworczosé poszczegolnych artystéw do stylow i kierunkéw, w obrebie ktérych
tworzyli

5. Identyfikuje najwybitniejszych tworcow poszczegolnych epok, stylow i kierunkéw, potrafi
wymienic i rozpozna¢ najwazniejsze sposrod ich dziel oraz okresli¢ w przyblizeniu czas ich
powstania; charakteryzuje dorobek wybranych artystow europejskich i amerykanskich (m.in.
takich jak: Fidiasz, Poliklet, Praksyteles, Giotto, Jan van Eyck, Wit Stwosz, Hieronim Bosch,
Masaccio, Sandro Botticelli, Leonardo da Vinci, Michal Aniol, Andrea Mantegna, Pierro della
Francesca, Rafael Santi, Giorgione, Tycjan, Jacopo Tintoretto, Pieter Bruegel Starszy, Albrecht
Diirer, Hans Holbein Mlodszy, Donatello, Filippo Brunelleschi, Andrea Palladio, El Greco,
Caravaggio, Gianlorenzo Bernini, Francesco Borromini, Diego Velazquez, Bartolomé Esteban
Murillo, Georges de la Tour, Nicolas Poussin, Claude Lorrain, Peter Rubens, Anton van Dyck,
Frans Hals, Rembrandt van Rijn, Jan Vermeer van Delft, Antoine Watteau, Jacques Louis David,
Jean Auguste Dominique Ingres, Antonio Canova, Berthel Thorvaldsen, Francisco Goya, Eugene
Delacroix, Caspar David Friedrich, William Turner, John Constable, Gustave Courbet, Jean
Francois Millet, Eduard Manet, Claude Monet, Edgar Degas, August Renoir, Georges Seurat,
Vincent van Gogh, Paul Gauguin, Paul Cézanne, Henri de Toulouse-Lautrec, August Rodin,
Gustaw Klimt, Alfons Mucha, Antonio Gaudi, Edward Munch, Henri Matisse, przedstawicieli
grupy Die Briicke, Pablo Picasso, Umberto Boccioni, Wasyl Kandinsky, Piet Mondrian, Kazimierz
Malewicz, Marcel Duchamp, Giorgio de Chirico, Salvador Dali, René Magritte, Marc Chagall,
Amadeo Modigliani, Jackson Pollock, Andy Warhol, Roy Lichtenstein, Claes Oldenburg, Francis
Bacon, Yves Klein, Niki de Saint Phalle, Christo, Duane Hanson, Victor Vasarelly, Alberto
Giacometti, Constantin Brancusi, Henry Moore, Le Corbusier, Frank Lloyd Wright) oraz artystéw
polskich i dzialajacych w Polsce (m.in. takich jak: Bartlomiej Berrecci, Dominik Merlini, Piotr
Aigner, Tylman z Gameren, Bernardo Belotto, Marcello Bacciarelli, Piotr Michalowski, Artur
Grottger, Henryk Rodakowski, Jan Matejko, Jozef Chelmonski, Maksymilian i Aleksander
Gierymscy, Jozef Brandt, Olga Boznanska, Jozef Pankiewicz, Wladystaw Podkowinski, Jan
Stanistawski, Leon Wyczotkowski, Henryk Siemiradzki, Xawery Dunikowski, Stanistaw
Wyspianski, Jozef Mehoffer, Jacek Malczewski, Witold Wojtkiewicz, Witkacy, Leon Chwistek i
inni przedstawiciele grupy formistow, przedstawiciele grupy Rytm, kapistow i grupy a.r., Tadeusz
Makowski, Andrzej Wroblewski, Tadeusz Kantor, Jerzy Nowosielski, Alina Szapocznikow,
Wiadystaw Hasior, Roman Opatko, Magdalena Abakanowicz); zna takze tworczo$¢ wybranych
przez nauczyciela artystow schytku XX i poczatku XXI wieku

6. Identyfikuje dziela na podstawie charakterystycznych srodkéw warsztatowych i formalnych oraz



przyporzadkowuje je wlaSciwym autorom (w tym zna plany i uklady przestrzenne dziel
architektury najbardziej charakterystycznych dla danego stylu i kregu kulturowego)

7. Utozsamia dzielo z miejscem, w ktéorym ono si¢ znajduje (miasta, koScioly, muzea, galerie)

8. Zna i rozpoznaje podstawowe techniki plastyczne oraz okresla ich cechy charakterystyczne,
przypisujac te techniki artystom, ktorzy si¢ w nich specjalizowali; charakteryzuje i rozpoznaje
m.in. enkaustyke, mozaike, witraz, fresk, miniature, malarstwo tablicowe i sztalugowe, temperowe,
olejne, pastelowe, akwarelowe, akrylowe, drzeworyt, miedzioryt, akwaforte, litografie, sitodruk,
chryzelefantyne, rzezbe w drewnie, kamieniu, zlocie, relief, odlew w brazie, emalie, intarsje i
inkrustacje

9. Wymienia dawne i wspélczesne dyscypliny artystyczne oraz potrafi wskazaé dziela wspélczesne,
ktore wymykaja sie klasyfikacjom; rozpoznaje i charakteryzuje m.in. collage, instalacje,
assmablage, emballage, ready made, dekalkomanie, frottage, happening i performance

10. Zna, poprawnie stosuje oraz definiuje terminy i pojecia z zakresu historii sztuki

11. Zna podstawowe motywy ikonograficzne, rozpoznaje Swietych chrzescijanskich, bogow
greckich i alegorie wybranych poje¢ na podstawie atrybutéw i sposobéw przedstawien

12. Okresla funkcje i jej wplyw na ksztalt dziela, identyfikuje m.in. takie funkcje jak: sakralna,
sepulkralna, estetyczna i dekoracyjna, dydaktyczna, ekspresywna, uzytkowa, reprezentacyjna,
kommemoratywna, propagandowa, kompensacy jna, mieszkalna i rezydencjonalna, obronna,
magiczna

13. Poréwnuje style i kierunki oraz ich wzajemne oddzialywania, uwzglednia Zrédla inspiracji,
bierze pod uwage wplyw mecenatu artystycznego, wydarzen historycznych i kulturalnych na cechy
tych stylow

14. Rozpoznaje w dziele sztuki temat i wskazuje jego zrédlo ikonograficzne

15. Formuluje samodzielne, przejrzyste i logiczne (pisemne i ustne) wypowiedzi na temat sztuki,
stosujac wlasciwa kompozycje pracy, jezyk i styl, opis ikonograficzny i formalny przytaczanych
przykladéw dziel

16. Przeprowadza analize ikonograficzna dziela, korzystajac ze stownikoéw symboli
17. Poddaje krytycznej ocenie artystycznej dziela i zjawiska w sztuce

18. Dokonuje opisu i analizy poréwnawczej dziel, uwzgledniajac ich cechy formalne (np. w
architekturze: uklad przestrzenny, plan, bryla, konstrukcja, dekoracja; w rzezbie: bryla,
kompozycja, faktura, relacje z otoczeniem; w malarstwie: kompozycja, kolor, §wiatlocien, relacje
przestrzenne, faktura), a takze potrafi wskaza¢ te Srodki ekspresji, ktore identyfikuja analizowane
dzielo z odpowiednim stylem

19. Analizuje i interpretuje teksty pisarzy, filozoféw i artystow, potrafi wskazac¢ wplyw tych
wypowiedzi na charakter stylow, epok i tendencji w sztuce oraz na ksztalt dziela; analizuje takze
wypowiedzi krytykoéw na temat sztuki oraz odnosi si¢ do nich, formulujac wlasne zdanie

20. Oddziela faktografie od autorskiej interpretacji i analizy w publikacjach z zakresu historii



sztuki

3) Obowiazkowe zajecia edukacyjne. RYSUNEK I MALARSTWO. Cele ksztalcenia.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozréznia i definiuje podstawowe terminy zwiazane z forma dziela sztuki rysunkowej i
malarskiej

2. Rozpoznaje podstawowe techniki rysunku i malarstwa: rysunek otéwkiem, sepia, sangwinag,
piorkiem, tuszem, farbami wodnymi, farbami olejnymi

3. Dobiera i definiuje Srodki wyrazu plastycznego charakterystyczne dla danej dyscypliny
4. Rozroznia w rysunku i malarstwie tre$é oraz forme
5. Odtwarza analitycznie rzeczywisto$é i ja interpretuje

6. Rozumie zalezno$¢ rysunku i malarstwa od uwarunkowan zewnetrznych i przezyé
emocjonalnych

7. Sprawnie postuguje si¢ podstawowymi technikami rysunku i malarstwa, eksperymentuje,
stosujac techniki niekonwencjonalne

8. Swiadomie postuguje sie sSrodkami wyrazu plastycznego, charakterystycznymi dla rysunku i
malarstwa

9. Swiadomie komponuje na plaszczyznie, stosuje poprawna konstrukcje, proporcje, skale, w
malarstwie zwraca uwage na barwe i wlasciwa forme obrazu

10. Wykonuje szkice i kompozycje studyjne w oparciu o nature i wyobraznie (studia postaci,
pejzazu, martwej natury)

11. Wykonu je kompozycje w okreSlonych formatach, dokonuje analizy i syntezy formy w rysunku i
malarstwie

12. Interpretuje rzeczywisto$¢, wyrazajac wlasne odczucia i emocje artystyczne

13. Dokonuje analizy réznorodnych zjawisk artystycznych i logicznie je wykorzystuje w
indywidualnym w procesie tworzenia

14. Swiadomie i wlasciwie dobiera §rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy

15. Wypracowuje wlasny jezyk artystyczny

16. Przedstawia, formuluje i interpretuje pojecia i idee w zakresie rysunku i malarstwa
17. Potrafi oceni¢ wlasne osiagniecia

18. Dokonuje oceny wartosci artystycznej, estetycznej i technicznej dziel sztuki z zakresu rysunku i
malarstwa



4) Obowiazkowe zajecia edukacyjne. RZEZBA. Cele ksztalcenia.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozr6znia materialy rzezbiarskie: glina, glina ceramiczna, plastelina, gips, wosk, drewno,
kamien, metal i inne

2. Definiuje, rozréznia i stosuje podstawowe terminy i pojecia z zakresu technik rzezbiarskich i
jezyka dziedziny, takie jak: a) modelowanie, odlew, negatyw, pozytyw, forma tracona, konstrukcja,
patyna, wypal ceramiczny, b) bryla, konstrukcja, kompozycja, statyka, dynamika, forma, faktura,
ciezar, kierunki, kolor, wzajemne oddzialywanie i wspélgranie Srodkow formalnych.

3. Stosuje réoznorodne techniki rzezbiarskie: modelowanie w zadanym materiale, formowanie
metoda ceramiczna, odlew gipsowy, wykorzystuje technike modelowania w formie negatywowej

4. Realizuje rzezbe w ré6znych materiatach, np. w drewnie i w kamieniu przy uzyciu odpowiednich
narzedzi; wykonuje drobne odlewy w metalu

5. Wykorzystuje nowe technologie i materialy

6. Buduje formy tréjwymiarowe i konstrukcje no$ne pod te formy

7. Dobiera odpowiednie materialy i techniki oraz narzedzia podczas realizacji rzezbiarskich
8. Laczy elementy liternicze i rzezbiarskie w projektach medalierskich

9. Zabezpiecza materialy, z ktorych wykonuje prace

10. Przeprowadza proces tworczy od koncepcji do realizacji

11. Wykonuje studium glowy ludzkiej z modela w skali zblizonej do naturalnej

12. Samodzielnie buduje kompozycje przestrzenna na zadany temat

13. Realizuje roznorodne prace koncepcyjne, poszukujac, projektujac i wykonujac forme
przestrzenng

14. Samodzielnie realizuje kompozycje figuralng w oparciu o rzezbiarskie szkice postaci
15. Organizuje zastang przestrzen w projektach architektoniczno-rzezbiarskich

16. Buduje logiczna i spéjna wypowiedz na temat podjetych rozwiazan

5) Obowiazkowe zajecia edukacyjne. PODSTAWY FOTOGRAFII I FILMU. Cele ksztalcenia.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia
1. Wymienia i charakteryzuje najwazniejszych tworcow w historii fotografii i filmu

2. Rozréznia podstawowe gatunki fotografii i filmu



3. Definiuje elementarne pojecia i terminy z zakresu fotografii, technik i technologii
4. Rozpoznaje elementy obrazu fotograficznego i filmowego

5. Okresla mozliwosci urzadzen rejestrujacych obraz i zna wlasciwosci optyki

6. Rozroznia podstawowe rodzaje zrodla Swiatla

7. Dobiera odpowiedni sprzet do wykonania zadania

8. Kontroluje koszty i przewiduje naklad czasu niezbedny do realizacji zadania

9. Obstuguje wspolczesny sprzet i urzadzenia w pracowni

10. Wyszukuje potrzebne informacje w celu poszerzania wiedzy

11. realizuje r6znorodne zadania z zakresu fotografii artystycznej, dokumentalnej
12. Przygotowuje dokumentacje¢ swoich dokonan artystycznych

13. Umiejetnie prezentuje wlasny dorobek

14. Jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan

15. Nakresla ksztalt realizowanego zadania

16. Wykorzystuje wiedze i zdobyte umiejetnosci w tworczy sposéb

6) Obowiazkowe zajecia edukacyjne. PROJEKTOWANIE MULTIMEDIALNE. Cele ksztalcenia.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozréznia i okresla podstawowe cechy poszczegolnych dyscyplin (np.: fotografii, filmu, wideo,
animacji, technik realizacji dZzwieku)

2. Rozréznia i identyfikuje oprogramowania multimedialne

3. Rozréznia i stosuje podstawowe terminy z zakresu multimediow i jezyka dziedziny projekcja,
kadr, sekwencja, Sciezka dzwiekowa, plan, scenariusz, scenopis, aplikacja, podglad, 3D, b)
rejestracja, synchronizacja, montaz, postprodukcja, udzwiekowienie, multiplikacja, kopiowanie,
konwertowanie, renderowanie

4. Organizuje warsztat pracy, bezpiecznie korzystajac z urzadzen

5. Dobiera odpowiednie Srodki techniczne i formalne do powzietych zamierzen, projektow i
przedsiewzieé

6. Przygotowuje projekt do prezentacji i akceptacji
7. Sporzadza plan pracy, dzielac ja na etapy a) opis zamierzenia, b) scenariusz, c) scenopis

8. Korzysta z wlaSciwych dla projektu narzedzi



9. Odpowiednio dobiera i optymalizuje formaty zapisu, dostosowane do sposobu prezentacji

10. Umiejetnie prezentuje zrealizowane projekty, uwzgledniajac potrzeby potencjalnych
zleceniodawcow

11. Podejmuje proby tworzenia realizacji multimedialnych
12. Analizuje osiagniete rezultaty i formutuje wnioski
13. Kreuje i prezentuje wersje i warianty komunikatéow multimedialnych

14. Dokonuje oceny wartosci estetycznych oraz jakosci technicznych prac zrealizowanych w
ramach specjalnoSci

7) Obowiazkowe zajecia edukacyjne. PODSTAWY PROJEKTOWANIA. Cele ksztalcenia.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozréznia i definiuje podstawowe terminy i pojecia z zakresu podstaw projektowania, takie jak:
Swiatlo, barwa, materia, ruch, plaszczyzna i przestrzen - wzajemne oddzialywanie i wspolgranie;
czynniki elementarne komponowania: linia, ptaszczyzna, bryla; czynniki kreatywne
komponowania: konstrukcja, akcent, rytm, struktura, napiecie, kontrast

2. Dostrzega relacje miedzy obrazem (znakiem) i stowem (litera), trescia i forma przekazu
plastycznego

3. Definiuje i rozréznia podstawowe terminy i pojecia z zakresu typografii i liternictwa
4. Definiuje i rozroznia podstawowe pojecia z psychofizjologii widzenia

5. Postuguje sie roznorodnymi Srodkami wyrazu na plaszczyznie i w przestrzeni

6. Realizuje rozwigzania kompozycyjne na plaszczyznie i w przestrzeni

7. Tworzy iluzje przestrzeni na plaszczyznie

8. Planuje prace, dzielac ja na fazy: koncepcyjna, realizacji, dokumentacji

9. Tworzy kompozycje z wykorzystaniem litery i ukladu literniczego, w oparciu o zasady typografii
i edycji tekstu akapitowego oraz ozdobnego

10. W dziataniach tworczych poznaje i stosuje zasady tworzenia dokumentacji technicznej i
prezentacy jnej wlasnych dokonan

11. Postuguje sie tradycy jnymi oraz nowoczesnymi technikami i technologiami pracy i przekazu

12. Uczen przygotowuje material wyjSciowy do projektu, postugujac sie roznymi zrodtami
inspiracji

13. Interpretuje nature, transformujac ja na okreslone srodki wyrazu

14. Realizuje ¢wiczenia z wyobrazni



15. Dokonuje oceny wartosci artystycznych i estetycznych oraz jakosci technicznej prac
zrealizowanych w ramach przedmiotu

8) SPECJALNOSC: ARANZACJA PRZESTRZENI. Specjalizacja: ARANZACJA WNETRZ.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozro6znia i definiuje podstawowe Srodki wyrazu artystycznego w kreowaniu przestrzeni, takie
jak: kompozycja bryl i przestrzeni, Swiatlo, kolor, faktura itp.

2. Charakteryzuje podstawowe funkcje przestrzeni uzytkowej (mieszkalnej i publicznej)
3. Rozumie i dostrzega podstawowe uwarunkowania ergonomii

4. Rozréznia i charakteryzuje materialy oraz technologie stosowane w projektowaniu i aranzacji
wnetrz

5. Rozréznia i definiuje podstawowe pojecia zwigzane z architektura i aranzacja wnetrz
6. Sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ materialami i narzedziami plastycznymi

7. Planuje prace, dzielac ja na cze$¢ projektowa i wykonawcza

8. Dobiera wlasciwe materialy i technologie do wykonywanego zadania

9. Swiadomie postuguje sie sSrodkami wyrazu artystycznego (kompozycja bryl i przestrzeni, §wiatlo,
kolor, forma, faktura)

10. W pracach projektowych stosuje zasady ergonomii

11. Wyszukuje i trafnie stosuje gotowe elementy stuzace aranzacji wnetrz: meble, oSwietlenie,
elementy dekoracji itp.

12. W oparciu o obowigzujace normy architektoniczne tworzy specjalistyczng dokumentacje i
prezentacje swoich projektow

13. Umiejetnie dokumentuje i prezentuje wlasne dokonania tworcze, wykorzystujac warsztat
tradycyjny i nowoczesne technologie

14. Mysli i dziala kreatywnie, tworzac proste projekty przestrzenne

15. Samodzielnie inicjuje i koordynuje nowe zamierzenia

16. Nakresla plan realizowanego zadania

17. W swoich projektach czerpie z réoznorodnych inspiracji, a takze z dorobku kulturowego
18. W tworczy sposob wykorzystuje wiedze i zdobyte umiejetnosci

19. Dokonuje ewaluacji swoich osiagnieé¢



9) SPECJALNOSC: ARANZACJA PRZESTRZENI. Specjalizacja: PROJEKTOWANIE
PRZESTRZENI WYSTAWIENNICZNE].

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozréznia i definiuje podstawowe Srodki wyrazu artystycznego w kreowaniu przestrzeni
wystawienniczej i form przestrzennych reklamowych (kompozycja bryl i przestrzeni, $wiatlo, kolor,
faktura, znak, litera itp.)

2. Charakteryzuje podstawowe funkcje przestrzeni uzytkowej
3. Rozumie i dostrzega podstawowe uwarunkowania zastosowanych srodkéw artystycznych

4. Rozréznia i charakteryzuje materialy oraz techniki i technologie stosowane w projektowaniu
przestrzennym, takie jak: stelaz, etalaz, stand, display, systemy wystawiennicze

5. Rozréznia i definiuje podstawowe pojecia zwigzane z kompozycja przestrzenna
6. Sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ materialami i narzedziami plastycznymi
7. Planuje prace, dzielac ja na cze$¢ projektowa i wykonawcza

8. Dobiera wlasciwe materialy i technologie do wykonywanego zadania

9. Swiadomie postuguje sie sSrodkami wyrazu artystycznego (kompozycja bryl i przestrzeni, §wiatlo,
kolor, forma, faktura, znak, litera itp.)

10. W pracach uwzglednia elementy graficzne i typograficzne

11. W pracach projektowych stosuje Srodki perswazji, wykorzystujac wiedze z zakresu psychologii
i psychofizjologii widzenia

12. Wyszukuje i trafnie stosuje gotowe elementy stuzace aranzacji przestrzeni wystawienniczej:
meble, o§wietlenie, systemy wystawiennicze, gabloty, $cianki ekspozycyjne itp.

13. W oparciu o obowigzujace normy i zasady rysunku technicznego i perspektywy, tworzy
specjalistyczna dokumentacje swoich projektow

14. Umiejetnie dokumentuje i prezentuje wlasne dokonania twércze, wykorzystujac warsztat
tradycyjny i nowoczesne technologie

15. Mysli i dziata kreatywnie, tworzac projekty przestrzenne

16. Samodzielnie inicjuje i koordynuje nowe zamierzenia

17. NakreS$la plan realizowanego zadania

18. W swoich projektach czerpie z r6znorodnych inspiracji, a takze z dorobku kulturowego
19. W tworczy sposob wykorzystuje wiedze i zdobyte umiejetnosci

20. Dokonuje ewaluacji swoich osiagnie¢



10) SPECJALNOSC: FOTOGRAFIA I FILM. Specjalizacja: ANIMACJA FILMOWA.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia
1. Zna dorobek polskiej i Swiatowej animacji filmowej

2. Zna zjawisko animacji ruchu, zaré6wno w zakresie optyki, jak i psychofizjologii widzenia oraz
zna pojecia: animacja rysunkowa, wycinankowa, kukietkowa i inne stosowane w animacji
filmowej

3. Definiuje podstawowe pojecia z zakresu przygotowania projektu, realizacji réznych form
animacji filmowej oraz zasad organizacji produkcji

4. Rozpoznaje i definiuje gilowne techniki animacji filmowej
5. Zna zasady tworzenia ruchu - iluzji ruchu i bezwladnosci wzroku

6. Wykazuje si¢ znajomoscia zagadnien teoretycznych zwiazanych z poszczegdlnymi etapami pracy
nad produkcja animacji filmowej

7. Zna zasady tworzenia scenariusza i scenopisu filmowego (scenopisu obrazkowego - ang.
storyboard)

8. Dobiera wlasciwe techniki animacji filmowej do realizacji formy animacyjnej

9. Organizuje warsztat pracy, dobierajac wlasciwe narzedzia, materialy i technologie, a takze
Srodki ochrony osobistej

10. Odpowiednio planuje prace, dzielac ja na etapy: preprodukcji, produkcji, postprodukcji
11. Tworzy ¢wiczeniowe formy animacyjne w podstawowych technikach animacji filmowej
12. Sporzadza scenariusz animacji filmowej oraz poddaje go analizie

13. Planuje zalozenia budzetu na realizacj¢ formy animacyjnej

14. Realizuje animacje filmowa jako czes$¢ projektu przedtozonego do wykonania lub samodzielne
zadanie

15. Dokonuje montazu animacji filmowej z zespotem realizacyjnym, a w przypadku prostego
projektu - samodzielnie

16. Udzwiekawia animacje filmowa z realizatorem dzwi¢ku, a w przypadku prostego projektu -
samodzielnie

17. Dokonuje oceny wartosci artystycznych, estetycznych, uzytkowych oraz jakosci technicznej
zrealizowanego projektu

18. Dokumentuje swoje dokonania i potrafi je zaprezentowaé

19. Przestrzega praw autorskich i pokrewnych, zaréwno w fazie wstepnego projektu, jak i jego
realizacji

20. Przedstawia, formuluje i interpretuje rézne pojecia za pomoca formy animacy jnej



21. Dokonuje oceny wartoSci artystycznych, estetycznych oraz technicznych w animacji filmowej
historycznej, wspolczesnej, a takze w pracach wlasnych

22. Swiadomie i wlasciwie dobiera $rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy

23. Podejmuje dzialania niekonwencjonalne, takie jak: Iaczenie i wykorzystanie réznych technik
animacji filmowej

11) SPECJALNOSC: FOTOGRAFIA I FILM. Specjalizacja: ANIMACJA KOMPUTEROWA.
Poszczegolne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Zna dorobek polskiej i Swiatowej animacji, w szczegolnosci komputerowej

2. Zna zjawisko animacji ruchu, zaré6wno w zakresie optyki, jak i psychofizjologii widzenia

3. Definiuje podstawowe pojecia z zakresu przygotowania projektu, realizacji réznych form
animacji dwu- i tréjwymiarowej oraz zasad organizacji produkcji

4. Rozpoznaje i definiuje gléwne techniki animacji 2D oraz 3D oraz rozumie zasady jezyka
programowania

5. Zna zasady dzialania réznych systeméw operacyjnych i programow komputerowych (w tym
silnikéw graficznych 2D oraz 3D) oraz stosowanych sprzetéw w projektowaniu animacji
komputerowe;j

6. Wykazuje si¢ znajomoscia zagadnien teoretycznych zwiazanych z poszczegdlnymi etapami pracy
nad projektem animacji komputerowej

7. Zna zasady tworzenia scenariusza i scenopisu filmowego (scenopisu obrazkowego - ang.
storyboard), aplikacji mobilnych i gier komputerowych, efektéow specjalnych w filmach,
prezentacji multimedialnych, wizualizacji (danych) oraz przestrzeni wirtualnej (form uzytkowych
czy elementow architektury), reklam, grafiki telewizy jnej, programéw edukacyjnych

8. Dobiera wlasciwe techniki animacji komputerowej do realizacji formy animacyjnej

9. Organizuje warsztat pracy, dobierajac wlasciwe narzedzia, materialy i technologie, a takze
srodki ochrony osobistej

10. Odpowiednio planuje prace zgodnie z przedtozonym do realizacji scenariuszem i scenopisem,
dzieli ja na etapy: preprodukcji, produkcji, postprodukcji

11. Tworzy réznorodne formy animacyjne w podstawowych technikach animacji komputerowej
zaczynajac od elementarnych form realizacyjnych poprzez stosowane w powszechnym uzyciu
(automatyczna animacje ruchu i ksztattu) po techniki specjalistyczne (postawy animacji postaci -
animacji proceduralnej) oraz stosuje techniki przechwytywania ruchu (tzw. mocap - ang. motion
capture)

12. Sporzadza prosty scenariusz animacji komputerowej oraz poddaje go analizie



13. Planuje zalozenia budzetu na realizacj¢ formy animacy jnej

14. Realizuje animacje¢ komputerowa jako czes¢ projektu przedtozonego do wykonania lub
samodzielnego zadania

15. Dokonuje montazu animacji komputerowej z zespoltem realizacy jnym, a w przypadku prostego
projektu - samodzielnie

16. Udzwiekawia animacje filmowa z realizatorem dzwig¢ku, a w przypadku prostego projektu -
samodzielnie

17. Dokonuje oceny wartosci artystycznych, estetycznych, uzytkowych oraz jakosci technicznej
zrealizowanego projektu

18. Dokumentuje swoje dokonania i potrafi je zaprezentowaé

19. Przestrzega praw autorskich i pokrewnych, zaréwno w fazie wstepnego projektu, jak i jego
realizacji

20. Przedstawia, formuluje i interpretuje rézne pojecia za pomoca formy animacy jnej

21. Dokonuje oceny wartosSci artystycznych, estetycznych oraz technicznych animacji
komputerowych w pracach wlasnych i innych

22. Swiadomie i wlasciwie dobiera §rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy

23. Podejmuje dzialania niekonwencjonalne, takie jak: laczenie i wykorzystanie réznych technik
artystycznych przy wykorzystaniu technik i technologii komputerowych

12) SPECJALNOSC: FOTOGRAFIA I FILM. Specjalizacja: FOTOGRAFIA ARTYSTYCZNA.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Wykazuje si¢ podstawowa wiedza z zakresu historii fotografii

. Rozréznia i definiuje poszczegolne rodzaje fotografii

. Definiuje pojecia z zakresu jezyka fotografii, techniki i technologii

. Rozpoznaje poszczegolne elementy budowy obrazu fotograficznego

. Zna i rozréznia najnowsze narzedzia do zapisu obrazu cyfrowego, obrazowania fotograficznego
. Potrafi okresli¢ mozliwosci wspolczesnych aparatow fotograficznych i optyki

. Samodzielnie formuluje zalozenia merytoryczne i techniczne realizowanego projektu

. Zna podstawowe rodzaje zrodel Swiatla i ich zastosowanie

o 0 N N Ut A WD

. Dostrzega role fotografii artystycznej we wspélczesnym Swiecie

10. Rozumie znaczenie autoprezentacji i przedstawiania realizowanych prac



11. Umiejetnie i bezpiecznie korzysta ze sprzetu i z urzadzen fotograficznych

12. Dobiera odpowiedni sprzet do wykonania zadania

13. Planuje kolejne etapy pracy od koncepcji do realizacji zadania fotograficznego

14. Wykorzystuje w praktyce wiedze z zakresu fotografii i budowy obrazu fotograficznego

15. Stosuje w praktyce wiedze z zakresu wspoélczesnych mozliwosci przetwarzania obrazu
fotograficznego

16. Planuje koszty i przewiduje naklad czasu niezbedny do realizacji zadania
17. Prezentuje wlasny dorobek fotograficzny

18. Dokumentuje swoje dokonania artystyczne

19. NakreSla plan realizowanego projektu

20. Wprowadza nowatorskie i eksperymentalne dzialania, korzystajac rowniez z mozliwoSci innych
dziedzin artystycznych, zwlaszcza multimediow

21. Wiacza najnowsze osiagniecia techniki i technologii do kreacji swoich projektow

22. Swoja tworczoscia potrafi odniesé sie¢ do dorobku wybitnych fotograféw, korzystajac z ich
doswiadczen i inspirujac si¢ ich pracami

23. Wykorzystuje wiedze i zdobyte umiejetnosci w tworczy sposob

24. Dokonuje oceny wartoSci plastycznych i artystycznych wlasnych dokonan

13) SPECJALNOSC: FOTOGRAFIA I FILM. Specjalizacja: REALIZACJA OBRAZU
FILMOWEGO.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Wykazuje sie podstawowa wiedza z zakresu historii filmu

. Wymienia wybitnych klasykow filmu i charakteryzuje ich tworczos¢

. Rozroznia poszczegodlne gatunki filmowe

. Rozréznia i definiuje pojecia z zakresu jezyka filmu, jego techniki i technologii
. Rozpoznaje poszczegolne elementy budowy utworu filmowego

. Definiuje pojecia z zakresu kompozycji i struktury dziela filmowego

. Zna najwazniejsze zasady montazu filmowego

. Samodzielnie formuluje zalozenia merytoryczne i techniczne realizowanego projektu

o 0 N S Ut A WD

. Zna mozliwoSci techniczne dostepnego sprzetu audio-wideo



10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22,
23.
24.
25.
26.
27.
28.

Zna podstawowe rodzaje zrodel Swiatla i ich zastosowanie

Samodzielnie opisuje poszczegolne etapy produkcji filmu

Przeprowadza analize dziel wybranych twércow

Dostrzega istotng role filmu we wspoélczesnym Swiecie

Przygotowuje koncepcje i plan realizacji zadania filmowego

Organizuje i koordynuje prace zespotu realizatoréow

Dobiera odpowiedni sprzet do wykonania zadania

W dzialaniach praktycznych stosuje wiedze z zakresu jezyka filmu i budowy utworu filmowego
Planuje koszty i przewiduje czas niezbedny do realizacji zadania

Stosuje w praktyce wiedze z zakresu montazu

Bezpiecznie obstuguje sprzet i urzadzenia do rejestracji obrazu i dzwieku
Prezentuje wlasny dorobek filmowy

Zdobywa informacje z réznych zrédel i rozwija swoja wiedze
Dokumentuje swoje dokonania

Podejmuje i koordynuje planowane zadania

Nakresla ksztalt realizowanego projektu

Wprowadza nowatorskie i eksperymentalne sposoby dzialania

Dobiera wlasciwe techniki i technologie do kreacji swoich projektow

W tworczy sposéb wykorzystuje wiedze i zdobyte umiejetnosSci

14) SPECJALNOSC: FOTOGRAFIA I FILM. Specjalizacja: REALIZACJE INTERMEDIALNE.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Opisuje podstawowe dokonania w historii mediow

2. Rozroéznia i definiuje poszczegolne kierunki, rodzaje i trendy mediow

3. Definiuje i stosuje pojecia z zakresu jezyka dzialan intermedialnych

4. Rozpoznaje i nazywa poszczegolne fazy realizacji prac w réznych mediach

5. Rozroéznia i wymienia podstawowe cechy pokrewnych dyscyplin, np.: fotografii, filmu, wideo,
animacji, technik realizacji dZzwieku i obrazu

6. Rozroéznia i charakteryzuje najnowsze narzedzia do rejestracji, edycji i emisji



7. Samodzielnie formuluje zalozenia merytoryczne i techniczne zadanego projektu oraz sporzadza
plan pracy

8. Dostrzega znaczenie dzialan z pogranicza ré6znych mediow we wspofczesnym Swiecie

9. Bezpiecznie organizuje warsztat pracy, dobiera odpowiednie Srodki i sprzet do jej wykonania
10. Planuje kolejne etapy pracy - od koncepcji do realizacji zadania

11. Przewiduje czas potrzebny do realizacji zadania

12. Wykorzystuje w praktyce wiedze teoretyczng z zakresu realizacji intermedialnych

13. Wykorzystuje w swoich pracach nowoczesne techniki i technologie

14. Wykonuje zadania z obszaru réznych mediéw (np. fotografii, filmu, wideo i animacji)

15. Stosuje w swoich dzialaniach praktyczng wiedze z zakresu rejestracji, edycji i emisji

16. Umiejetnie archiwizuje, prezentuje i Swiadomie upowszechnia wlasny dorobek

17. Samodzielnie kreuje, inicjuje i koordynuje podjete dzialania intermedialne

18. Podejmuje niekonwencjonalne dzialania tworcze i eksperymenty artystyczne

19. Wprowadza nowatorskie rozwiazania, wykorzystujac mozliwos$ci innych dziedzin i dyscyplin
20. Analizuje osiagni¢te rezultaty i formuluje wnioski

21. Swiadomie dobiera i optymalizuje formaty zapisu projektow

22. Dokonuje oceny wartoSci estetycznych oraz jakoSci technicznej prac zrealizowanych w ramach
specjalnoSci

15) SPECJALNOSC: FORMY RZEZBIARSKIE. Specjalizacja: CERAMIKA ARTYSTYCZNA.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozréznia podstawowe techniki formowania ceramiki, takie jak: modelowanie reczne,
odlewanie, toczenie

2. Rozréznia i charakteryzuje wlasciwosci materialéw ceramicznych gléwnych i pomocniczych,
takich jak: a) masa szamotowa, masa lejna, szkliwa, b) gips, impregnaty

3. Rozroéznia i definiuje terminy dotyczace proceséw technologicznych, takie jak: modelowanie,
suszenie, angobowanie, wypalanie biskwitowe, szkliwienie, wypal, dekorowanie

4. Rozréznia metody zdobienia ceramiki, np.: barwienie mas, dekorowanie naszkliwne,
podszkliwne, szkliwienie

5. Wykazuje si¢ podstawowa wiedzg z zakresu historii ceramiki i rozumie jej wplyw na
wspolczesny rozwaj tej dyscypliny



6. Okresla aktualne trendy w ceramice artystycznej

7. Organizuje proces realizacyjny, projektuje i wykonuje: szkice koncepcyjne, rysunek
wykonawczy, model w skali; wlasciwie planuje prace, dzielac ja na okreSlone etapy: formowanie,
suszenie, wypalanie, dekorowanie, wypalanie

8. Dostosowuje realizacje¢ do mozliwosSci bazy warsztatowej, dopasowuje wielkos¢ form do
wielkoSci piecow, dobiera wlasciwe surowce do realizacji okreslonego charakteru zadania

9. Bezpiecznie obsluguje urzadzenia zwigzane z procesem technologicznym

10. Dobiera i stosuje wlasciwe narzedzia uzywane w ceramice (np.: rylce, brzeszczoty, ksztaltki)
11. Uczestniczy w procesie zaladunku i roztadunku pieca

12. Wybiera odpowiednig technike szkliwienia (np.: pistolet, pedzel, zanurzanie, polewanie)

13. Sporzadza dokumentacje¢ wlasnej pracy, korzystajac z dostepnych programéw graficznych i
Srodkow przekazu

14. Prezentuje efekty swojej pracy, opisuje kontekst jej powstania i Zrodla inspiracji; w sposéb
zrozumialy przedstawia proces technologiczny

15. Swiadomie uzywa réznorodnych srodkéw wyrazu artystycznego, modeluje forme, réznicuje
uksztaltowanie powierzchni, wykorzystuje takie wlasciwosci materiatu jak struktura i kolor

16. Dokonuje analizy i syntezy obserwowanych zjawisk i obiektéw, interpretujac je w ramach
postawionego zagadnienia

17. Poszukuje wlasnego, oryginalnego sposobu interpretacji idei w tworzywie ceramicznym z
mozliwoscia taczenia z innymi materialami

16) SPECJALNOSC: FORMY RZEZBIARSKIE. Specjalizacja: KAMIENIARSTWO
ARTYSTYCZNE I SZTUKATORSTWO.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Opanowal podstawy technologiczne kamieniarstwa oraz sztukatorstwa i orientuje si¢ we
wspolczesnych trendach w tej dziedzinie

2. Rozrdéznia i opisuje style i formy architektoniczne oraz ornamentyke stosowang w
kamieniarstwie artystycznym i sztukatorstwie na przestrzeni dziejow

3. Rozréznia i definiuje pojecia i terminy z zakresu kamieniarstwa artystycznego i sztukatorstwa

4. Rozpoznaje roznorodne gatunki kamienia: wapienie, piaskowce, marmury i granity oraz
materialy pomocnicze stosowane w kamieniarstwie i sztukatorstwie (np.: glina, gips, zywice
epoksydowe, sylikony, minerosy)

5. Zna podstawowe zagadnienia z zakresu rysunku zawodowego kamieniarstwa artystycznego i



sztukatorstwa
6. Sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ warsztatem technicznym i technologicznym

7. Umiejetnie uzywa narzedzi i urzadzen do obrobki recznej i mechanicznej, stosowanych w
kamieniarstwie i sztukatorstwie

8. Posluguje sie przyrzadami do wykonywania Kkopii rzezb, takimi jak: rama, pion, cyrkiel,
katownik, punktownica

9. Projektuje i wykonuje formy rzezbiarskie i architektoniczne w kamieniu i stiuku, stosujac
srodki wyrazu artystycznego charakterystyczne dla réznych technik

10. Stosuje odpowiednie sposoby zabezpieczenia kamienia i stiuku
11. Planuje kolejne etapy pracy - od projektu do realizacji

12. Zna i stosuje nowosci technologiczne w zakresie obrobki kamienia oraz materiatow
stosowanych w kamieniarstwie i sztukatorstwie

13. Potrafi wykonywacé napisy i stosuje odpowiednie techniki wykuwania liter

14. Stosuje rézne sposoby wykonywania odlewow, takie jak: forma tracona, forma klinowa, forma
silikonowa, wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci do realizacji pracy na zadany temat

15. Wykorzystuje wiedze z zakresu historii sztuki w wykonywaniu rekonstrukcji detalu
architektonicznego i rzezbiarskiego w réznych gatunkach kamienia i stiuku

16. Sprawnie wykonu je kopie detalu rzezbiarskiego i architektonicznego w kamieniu i stiuku,
stosujac odpowiednie techniki i metody

17. Wykonuje studyjne kompozycje roslinne z natury

18. Opracowuje projekty elementow kamieniarskich i sztukatorskich na podstawie natury
19. Sporzadza dokumentacje projektowa i realizacyjna

20. Prezentuje rezultaty swoich dzialan artystycznych

21. Przetwarza i interpretuje nature, wykonujac formy architektoniczne i rzezbiarskie

22. Dokonuje oceny wartosci plastycznych i artystycznych wykonanych prac

23. Dobiera Srodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy

17) SPECJALNOSC: FORMY RZEZBIARSKIE. Specjalizacja: KOWALSTWO ARTYSTYCZNE
I METALOPLASTYKA.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Definiuje podstawowe terminy i pojecia z zakresu obrobki metalu, takie jak: modelowanie,
odlew, negatyw, pozytyw, model tracony, konstrukcja, patyna, a takze terminy i pojecia dotyczace



formy dziela (bryla, konstrukcja, kompozycja, forma, faktura, ciezar, kierunki, kolor)
2. Rozréznia i charakteryzuje narzedzia i urzadzenia oraz opisuje ich zastosowanie
3. Postuguje sie terminologia z zakresu kowalstwa artystycznego i metaloplastyki

4. Zna historie swojej dziedziny i rozpoznaje style dziel kowalstwa artystycznego i metaloplastyki,
wykonanych na przestrzeni dziejow

5. Postuguje si¢ terminami plastycznymi przy formutowaniu wypowiedzi
6. Poznaje nowe technologie i materialy
7. Dobiera wlasciwe sposoby, techniki i dzialania w celu zrealizowania zaprojektowanej formy

8. Poprawnie dobiera narzedzia przyrzady i urzadzenia do wykonania zadania oraz potrafi si¢ nimi
poshugiwaé

9. Organizuje wlasny warsztat pracy zgodnie z zasadami bezpieczenstwa
10. Planuje i przewiduje kolejne etapy realizacji pracy i potrafi je zorganizowaé w czasie

11. W procesie projektowym i w jego realizacji stosuje umiejetnosSci zdobyte w zakresie innych
przedmiotow, takich jak: rzezba, rysunek i malarstwo, podstawy projektowania

12. Swiadomie postuguje sie Srodkami wyrazu artystycznego

13. Projektuje, dokonuje pomiaru, przeskalowuje i sporzadza rysunek techniczny formy
przestrzennej i poélprzestrzennej

14. Realizuje przestrzenny model z materialéw pomocniczych

15. Stosuje podstawowe technologie obrébki metalu (modelowanie, wyginanie, wycinanie,
wiercenie, lutowanie, kucie, wyzarzanie, hartowanie, nitowanie, spawanie, trawienie, barwienie,
polerowanie, repusowanie, zabezpieczenie powierzchni)

16. Wykonuje prace zgodnie z projektem, dobierajac stosowne metody i narzedzia

17. Wykonuje kompozycje ptaska i przestrzenng na zadany temat

18. Laczy elementy liternicze i rzezbiarskie w plakietach i realizacjach medalierskich

19. Laczy metal z innymi materialami, biorac pod uwage walor estetyczny i zamyst koncepcyjny
20. Wykonuje dokumentacje zrealizowanej pracy i profesjonalnie ja prezentuje

21. Wykorzystuje umiejetnosci projektowe i techniczne do realizacji kopii, utrwalajacych
doswiadczenia warsztatowe

22. Praktycznie ocenia naklad pracy i czas po$wiecony realizacji
23. Przeprowadza proces tworczy - od koncepcji do realizacji

24. Stosuje nowe technologie i nowe materialy



25. Profesjonalnie dokumentuje oraz prezentuje swoja wiedze i dokonania tworcze
26. Swiadomie i wlasciwie dobiera srodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy
27. Inspiruje si¢ natura i tworczo ja interpretuje

28. Podejmuje tematy abstrakcyjne (koncepcyjne), projektujac ich forme plaska, pélprzestrzenna i
przestrzenng

29. Transformuje pojecia i idee na jezyk plastyczny
30. Dokonuje oceny wartoSci artystycznych wlasnych dokonan twoérczych

31. Buduje spojna i logiczng wypowiedz na temat podjetych i zrealizowanych zadan

18) SPECJALNOSC: FORMY RZEZBIARSKIE. Specjalizacja: SNYCERSTWO.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Zna historie snycerstwa i jego tradycje regionalne

2. Charakteryzuje wspélczesne snycerstwo i rzezbe w drewnie oraz zna Kierunki ich rozwoju
3. Definiuje i rozroznia pojecia oraz terminy zwiazane z rzezba w drewnie

4. Rozréznia funkcje i znaczenie snycerstwa oraz rozumie jego zwiazek z innymi dziedzinami
sztuki i rzemiosta

5. Rozréznia tradycyjne i wspoélczesne technologie w dziedzinie snycerstwa

6. Charakteryzuje i rozréznia materialy oraz surowce

7. Rozpoznaje i charakteryzuje Srodki wyrazu artystycznego w rzezbie i plaskorzezbie
8. Wymienia sposoby opracowania powierzchni drewna

9. Planuje etapy pracy projektowej i wykonawczej

10. Sporzadza i czyta dokumentacje projektowa i wykonawcza

11. Dobiera material i narzedzia do specyfiki projektu

12. Realizuje zadanie zgodnie z uwarunkowaniami materiatu i techniki

13. Planuje rozwiazania techniczne i technologiczne

14. Organizuje warsztat pracy zgodnie z zasadami bezpieczenstwa

15. Postuguje si¢ narzedziami i urzadzeniami warsztatu wykonawczego przy realizacji form
przestrzennych i pélprzestrzennych w drewnie

16. Stosuje odpowiednie techniki i umiejetnosci warsztatowe



17. Dokumentuje efekty wlasnej pracy

18. Prezentuje rezultaty swoich dokonan artystycznych

19. Dostosowu je odpowiednie techniki snycerskie do modeli i projektow
20. Jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan

21. Dobiera Srodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy

19) SPECJALNOSC: FORMY RZEZBIARSKIE. Specjalizacja: SZKEO ARTYSTYCZNE.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Definiuje, rozroéznia i stosuje podstawowe terminy, pojecia i Srodki wyrazu plastycznego z
dziedziny szkla artystycznego: a) kompozycja, bryla, faktura, kolor, b) przenikanie i odbijanie
Swiatla

2. Charakteryzuje najwazniejsze zagadnienia z zakresu historii szkla artystycznego

3. OKkresla wlasciwosci podstawowych materialow i surowcow stosowanych w technikach
szKklarskich

4. Rozroéznia i definiuje podstawowe technologie obrobki oraz zdobienia szkla: a) matowanie,
szlifowanie, grawerowanie, b) stapianie, zgrzewanie, giecie, klejenie, ¢) malowanie na zimno i na
goraco, d) faczenie elementéw

5. Identyfikuje i charakteryzuje narzedzia i urzadzenia stosowane w obrébce szkla; planuje etapy
procesu technologicznego wlasciwe dla danego materiatu

6. Organizu je warsztat pracy, prawidlowo dobierajac narzedzia, materialy i technologie, a takze
SrodKi ochrony osobistej: a) stosuje odpowiednie metody i techniki pracy do osiagniecia
zamierzonych efektéow, b) korzysta z réznych rodzajow narzedzi i urzadzen do obroébki i zdobienia
szkla, ¢) podczas pracy z materialami wymagajacymi ochrony ciala stosuje fartuchy ochronne,
rekawice, maski, okulary i stuchawki

7. Swiadomie planuje prace, dzielac ja na kolejne etapy (projektowanie, modelowanie lub
realizacja, ekspozycja)

8. Kreatywnie rozwiazuje zadanie projektowe, stosuje odpowiednia technike jego realizacji
9. Swiadomie i wlaiciwie dobiera $rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy
10. Tworzy prace przestrzenne i plaskie: monochromatyczne i wielobarwne

11. Sporzadza dokumentacje¢ swojej pracy, wykorzystujac techniki tradycyjne i nowoczesna
technologi¢

12. Prezentuje efekty swojej pracy, postugujac sie jezykiem plastycznym

13. Przedstawia, formuluje i interpretuje pojecia i idee za pomoca formy przestrzennej i plaskiej



14. Tworzy formy unikatowe i uzytkowe z wyobrazni oraz inspirowane natura, przeksztalca swoje
wrazenia na wlaSciwe Srodki wyrazu artystycznego

15. Podejmuje dzialania niekonwencjonalne, takie jak: mieszanie technik, taczenie réznych
materialow, eksperymentowanie

16. Analizuje i ocenia wartosci artystyczne, estetyczne oraz techniczne dziel z dziedziny
wspolczesnego oraz historycznego szkla

17. Konfrontuje i dokonuje ewaluacji wlasnych osiagniec artystycznych w swojej specjalnosci

20) SPECJALNOSC: FORMY RZEZBIARSKIE. Specjalizacja: TECHNIKI RZEZBIARSKIE.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozro6znia i definiuje tradycyjne i wspélczesne pojecia oraz terminy zwiazane z wybranymi
technikami rzezbiarskimi

2. Umiejetnie klasyfikuje formy

3. Rozroéznia funkcje i zastosowanie technik rzezbiarskich oraz ich zwiazki z innymi dziedzinami
sztuki i rzemiosta

4. Orientuje si¢ w tradycyjnych i wspélczesnych procesach technologicznych, stosowanych w
zakresie dziedziny

5. Charakteryzuje materialy i surowce stosowane w technikach rzezbiarskich
6. Okresla sposoby realizacji formy na podstawie dokumentacji projektowej
7. Rozpoznaje Srodki wyrazu artystycznego w rzezbie i plaskorzezbie

8. Prawidlowo planuje prace od projektu do realizacji

9. Dobiera material, narzedzia i technologie do specyfiki zalozen projektu
10. Wykorzystuje nowe rozwigzania techniczne i technologiczne stosowane w dziedzinie
11. Organizuje warsztat pracy zgodnie z zasadami bezpieczenstwa pracy

12. Wykonuje zadania zgodnie ze specyfika materialow i techniki

13. Obstuguje narzedzia i kontroluje ich stan techniczny

14. Umiejetnie realizuje forme rzezbiarska z uzyciem odpowiednich technik
15. Dokumentuje efekty wlasnej pracy

16. Prezentuje rezultaty swoich dokonan artystycznych

17. Koreluje zalozenia projektu z zastosowanymi technikami rzezbiarskimi



18. Jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan
19. Réznicuje $rodki wyrazu artystycznego stosownie do koncepcji projektu

20. Podejmuje dzialania niekonwencjonalne w zakresie wypowiedzi artystycznej

21) SPECJALNOSC: FORMY UZYTKOWE - WZORNICTWO. Specjalizacja:
PROJEKTOWANIE WYROBOW ARTYSTYCZNYCH.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Definiuje, rozroéznia i stosuje podstawowe terminy, pojecia i Srodki wyrazu plastycznego z
dziedziny projektowania stosowanego: a) materia, forma, faktura, kolor, detal, dekoracja, b)
konstrukcja, funkcja, ergonomia, estetyka

2. Charakteryzuje najwazniejsze zagadnienia z zakresu teorii projektowania
3. Korzysta, selekcjonuje i krytycznie ocenia informacje z réznych zrodet
4. Wykazuje sie podstawowa wiedzg z zakresu historii wzornictwa i sztuki stosowanej

5. Zna teoretyczne podstawy projektowania, rysunku technicznego, zawodowego i
materialoznawstwa

6. Zna metody pracy z podstawowymi materialami uzywanymi w modelowaniu: materialami
plastycznymi, tworzywami sztucznymi, drewnem, metalem, gipsem, a takze narzedziami
niezbednymi do ich obrébki oraz z metodami wykonczenia modeli i makiet

7. OKkreSla i charakteryzuje rézne sposoby obrobki materialéw oraz podstawowe polaczenia,
konstrukcje

8. rozumie koniecznos$é podporzadkowania projektowania wymogom technologicznym oraz
produkcji seryjnej wyrobu

9. Posiada umiejetnos$¢é analizowania formy i funkcji obiektu

10. Organizuje warsztat pracy, prawidlowo dobierajac narzedzia, materialy i technologie, a takze
srodKi ochrony osobistej: a) stosuje odpowiednie metody i techniki pracy do osiagniecia
zamierzonych efektow, b) korzysta z réznych rodzajow narzedzi i urzadzen do obroébki i zdobienia
produktu, c¢) podczas pracy z materialami wymagajacymi ochrony ciala stosuje: fartuchy ochronne,
rekawice, maski, okulary i stuchawki

11. Swiadomie planuje prace, dzielac ja na kolejne etapy (projektowanie, modelowanie lub
realizacja, ekspozycja)

12. Kreatywnie rozwiazuje zadanie projektowe, stosuje odpowiednia technike jego realizacji
13. Swiadomie i wlasciwie dobiera §rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy

14. Projektuje i wykonuje rézne formy uzytkowe w oparciu o zasady funkcji, konstrukcji, formy



plastycznej i ergonomii

15. Sporzadza dokumentacje¢ swojej pracy, wykorzystujac techniki tradycyjne i nowoczesna
technologi¢

16. Prezentuje efekty swojej pracy, postugujac sie jezykiem plastycznym
17. Przedstawia, formuluje i interpretuje pojecia i idee za pomoca formy przestrzennej i plaskiej

18. Tworzy formy unikatowe i uzytkowe z wyobrazni oraz inspirowane natura, przeksztalca swoje
wrazenia na wlaSciwe Srodki wyrazu artystycznego

19. Podejmuje dzialania niekonwencjonalne, takie jak: mieszanie technik i funkcji, faczenie
roznych materialéw, eksperymentowanie

20. Analizuje i ocenia wartosci artystyczne, estetyczne oraz techniczne dziel z dziedziny
wspolczesnego oraz historycznego wzornictwa i sztuki stosowanej

21. Konfrontuje i dokonuje ewaluacji wlasnych osiagnieé artystycznych w swojej specjalnoSci

22) SPECJALNOSC: FORMY UZYTKOWE - WZORNICTWO. Specjalizacja: LUTNICTWO
ARTYSTYCZNE.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Definiuje, rozroéznia i stosuje podstawowe terminy i pojecia z zakresu lutnictwa

2. Identyfikuje i rozréznia Srodki wyrazu artystycznego stosowane w lutnictwie

3. Rozréznia podstawowe zasady akustyczne instrumentow lutniczych

4. Rozréznia i identyfikuje narzedzia i przyrzady lutnicze oraz zna ich przeznaczenie

5. Charakteryzuje podstawowe cechy stylow europejskich szkét lutniczych

6. Orientuje si¢ we wspolczesnych trendach w zakresie projektowania instrument6éw lutniczych

7. Planuje etapy pracy projektowej i procesu tworzenia - od szkicéw koncepcyjnych do budowy
instrumentu

8. Tworzy instrument lutniczy zgodnie z zalozeniami i projektem; uwzglednia wymagania
wykonawcow, szczeg6lnie w sferze akustyki i ergonomii

9. Dobiera i stosuje odpowiednie materialy, metody i techniki ich obrébki oraz wlasciwe sposoby
wykonczenia powierzchni

10. Analizuje i sporzadza dokumentacje techniczng i technologiczng instrumentéw lutniczych

11. Postuguje sie bezpiecznie warsztatem lutniczym, stosuje tradycyjne i wspolczesne techniki i
technologie

12. Dokumentuje i profesjonalnie prezentuje wlasne dokonania twoércze



13. Ocenia pod wzgledem plastycznym, ergonomicznym i brzmieniowym wykonany instrument
14. Wykorzystuje podstawowe pojecia z zakresu gry na instrumencie strunowym

15. Przetwarza i interpretuje nature, czerpiac z tradycji lutniczej

16. Dokonuje oceny wartosci plastycznych i artystycznych swoich dokonan

17. Dobiera srodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy

23) SPECJALNOSC: FORMY UZYTKOWE - WZORNICTWO. Specjalizacja: MEBLARSTWO
ARTYSTYCZNE.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozro6znia i definiuje podstawowe pojecia i terminy z zakresu meblarstwa
2. Korzysta, selekcjonuje i krytycznie ocenia informacje z réznych zrodet

3. Wykazuje sie podstawowa wiedza z zakresu historii meblarstwa

4. Zna teoretyczne podstawy projektowania, rysunku technicznego, zawodowego i technologii
meblarstwa

5. OKkreSla i charakteryzuje réozne sposoby obrobki materialow oraz podstawowe polaczenia,
konstrukcje (szkieletowe i skrzyniowe)

6. Wykorzystuje zarowno tradycje artystyczne i technologiczne, jak tez nowoczesne metody w
projektowaniu i wykonywaniu mebli i innych form uzytkowych

7. Odczytuje i sporzadza dokumentacje projektowa i realizacyjna
8. Planuje kolejne etapy pracy - od projektu do realizacji

9. Sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ warsztatem technicznym i technologicznym w meblarstwie,
wykorzystuje podstawowe narzedzia, urzadzenia i maszyny stolarskie

10. Projektuje i wykonuje rézne formy meblarskie w oparciu o zasady funkcji, konstrukcji, formy
plastycznej i ergonomii

11. Profesjonalnie dokumentuje swoje dokonania, wykorzystujac techniki tradycyjne i nowoczesna
technologie

12. Prezentuje i konfrontuje wlasne pomysty, poglady i dokonania twoércze, postugujac sie
wlasciwym jezykiem plastycznym

13. Dokonuje oceny wartoSci artystycznych, estetycznych oraz jakosSci technicznej dziel, potrafi
uzasadni¢ swoja opinie

14. Kreatywnie rozwiazuje problemy zawodowe

15. Dobiera srodki wyrazu artystycznego do koncepcji wykonywanej pracy



24) SPECJALNOSC: FORMY UZYTKOWE - WZORNICTWO. Specjalizacja:
PROJEKTOWANIE UBIORU.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Opisuje podstawowe trendy w ubiorze historycznym i wspoélczesnym

2. Rozréznia i definiuje terminy i pojecia z zakresu projektowania ubioru

3. Rozréznia podstawowe technologie i techniki stosowane w projektowaniu i realizacji ubioru

4. Rozréznia i charakteryzuje podstawowe materialy i narzedzia warsztatu projektowego i
realizacyjnego, w tym SrodKi tradycyjne oraz nowoczesne

5. Rozpoznaje Srodki wyrazu plastycznego - strukture i logike w projektowaniu ubioru

6. Wykazuje sie znajomoscia podstawowych zagadnien z zakresu projektowania i realizacji ubioru,
uwzgledniajac kanon modelowej sylwetki oraz sposoby prezentacji ubioru

7. Opisuje kolejne etapy procesu tworczego
8. Rozumie sens artystycznego i technologicznego eksperymentu

9. Wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z r6znych dyscyplin do projektowania i realizacji
ubioru, zgodnie z jego funkcja i przeznaczeniem

10. Swiadomie postuguje sie Srodkami wyrazu artystycznego w projektowaniu i w realizacji ubioru

11. Organizuje proces tworczy, planuje etapy pracy projektowej - od szkicow koncepcyjnych do
realizacji

12. Organizuje warsztat realizacy jny, postugujac si¢ nim sprawnie i bezpiecznie

13. Wykorzystuje réznorodne materialy, techniki i technologie w realizacji ubioru, dobiera je i
odpowiednio Iaczy w celu osiagniecia zalozen projektowych

14. Pracuje indywidualnie i zespolowo przy realizacji ¢wiczen i wieloetapowych zadan

15. Prezentuje, konfrontuje i krytycznie ocenia wlasne dokonania tworcze, postugujac sie
wlasciwym jezykiem plastycznym

16. Stosuje w pracy projektowej i realizacyjnej technologie tradycy jne oraz rozwiazania
niekonwencjonalne

17. Stosuje w praktyce projektowej zasady rysunku zurnalowego i rysunku technicznego

18. Postuguje si¢ sprawnie programami graficznymi i multimedialnymi w procesie projektowania,
stosuje je takze do dokumentowania, prezentacji i promocji wlasnych dokonan tworczych

19. Komponuje ubior, uwzgledniajac jego przeznaczenie, okolicznosci, dla ktérych powstaje, oraz
cechy psychofizyczne potencjalnego uzytkownika



20. Modeluje elementy i caloSciowe formy ubioru

21. Dokonuje oceny wartoSci artystycznych, estetycznych oraz jakosci technicznej i technologicznej
swoich prac, potrafi uzasadnic¢ swoja opinie

22. Analizuje i krytycznie ocenia Zrodta informacji

23. Korzysta z wybranego materialu zrédlowego, uzywa odpowiednich sSrodkéw wyrazu
artystycznego w procesie projektowym i realizacy jnym

24. Inspiruje si¢ otaczajaca rzeczywistoScig i transponuje swoje wrazenia na srodki wyrazu
artystycznego, tworzy koncepcje projektowe z wyobrazni

25. Konsekwentnie rozwija zalozenia projektowe w procesie tworczym
26. Podejmuje dzialania eksperymentalne

27. Kreuje indywidualny styl artystyczny

25) SPECJALNOSC: FORMY UZYTKOWE - WZORNICTWO. Specjalizacja:
PROJEKTOWANIE ZABAWEK.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Zna i definiuje podstawowe kierunki historii zabawkarstwa, jego tradycji artystycznej i
technologicznej

2. Korzysta, selekcjonuje i krytycznie ocenia informacje z réznych zrodet
3. Rozréznia zabawki unikatowe i masowe
4. Rozréznia i definiuje terminy i pojecia z zakresu projektowania zabawek

5. Charakteryzuje zabawke, okresla jej funkcje, m.in. dydaktyczna, terapeutyczna oraz
przeznaczenie

6. Rozrdznia glowne Srodki wyrazu artystycznego w projektowaniu zabawek

7. Opisuje podstawowe tendencje dotyczace: psychologii dziecka, w tym role zabawy w rozwoju
dziecka, ergonomii, antropometrii, funkcjonalnosci i bezpieczenstwa zabawek w odniesieniu do
ksztaltu, konstrukcji oraz uzytych materialow

8. Rozroéznia sposoby obrobki materialow uzytych do wykonania zabawki, m.in. z drewna i tkanin,
oraz mozliwosci techniczne stosowanych narzedzi, przyrzadéw, przyboréw i maszyn

9. Analizuje, weryfikuje i rozwija wiedze z zakresu swojej specjalnoSci
10. Projektuje i wykonuje zabawki, Swiadomie postugujac sie Srodkami wyrazu artystycznego

11. Sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ warsztatem technicznym i technologicznym w procesie
tworzenia zabawek



12. Planuje kolejne etapy pracy - od projektu do realizacji
13. Odczytuje i sporzadza dokumentacje projektowa, realizacyjna i prezentacyjna

14. Prezentuje i konfrontuje wlasne pomysty, poglady i dokonania twércze, postugujac si¢
Jezykiem plastycznym

15. Dokonuje oceny wartoSci artystycznych, estetycznych oraz jakosSci technicznej dziel, potrafi
uzasadni¢ swoje opinie

16. Tworczo wykorzystuje tradycje artystyczne w projektowaniu zabawki unikatowej

17. Inspiruje sie¢ otaczajaca rzeczywistoscia i transformuje swoje wrazenia na Srodki wyrazu
artystycznego

18. Tworzy koncepcje projektowe z wyobrazni

26) SPECJALNOSC: FORMY UZYTKOWE - WZORNICTWO. Specjalizacja: TKANINA
ARTYSTYCZNA.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Charakteryzuje najwazniejsze dokonania z historii tkaniny, z uwzglednieniem tradycji
regionalnych oraz wspolczesnej tkaniny artystycznej i sztuki wiékna

2. Rozréznia i definiuje podstawowe terminy i pojecia z zakresu tkaniny: rodzaje, charakterystyke,
funkcje i przeznaczenie

3. Rozrdznia surowce oraz procesy technologiczne w zakresie tkaniny uzytkowej i unikatowej
4. Rozroéznia i definiuje techniki realizacji tkaniny oraz podstawowe sploty tkackie

5. Rozpoznaje Srodki wyrazu plastycznego w projektowaniu tkaniny artystycznej (np. kompozycje,
kolor, walor, Swiatlocien, fakture, splot)

6. Rozroznia i charakteryzuje narzedzia wchodzace w sklad warsztatu realizacyjnego
7. Opisuje kolejne etapy powstawania tkaniny, uzywajac specjalistycznego sfownictwa
8. Rozumie celowos¢ artystycznego i technologicznego eksperymentu

9. Wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci z réznych dyscyplin do realizacji tkanin, zgodnie z
ich funkcja i przeznaczeniem

10. Planuje etapy wlasnej pracy - od projektu do realizacji

11. Wykorzystuje roznorodne materialy, techniki i sploty w realizacji tkanin uzytkowych i
unikatowych, dobiera je, przygotowuje i odpowiednio aczy w mysl zalozen projektowych

12. W projektowaniu postuguje si¢ technologia tradycyjna oraz nowoczesna

13. Bezpiecznie i sprawnie postuguje sie¢ warsztatem tkackim, wykorzystujac techniki tradycyjne i



eksperymentalne

14. Sporzadza dokumentacje¢ swojej pracy, wykorzystujac techniki tradycyjne i nowoczesna
technologi¢

15. Prezentuje, konfrontuje i krytycznie ocenia wlasne dokonania tworcze, postugujac sie jezykiem
plastycznym

16. Dokonuje oceny wartosci artystycznych, estetycznych oraz jakoSci technicznej i technologicznej
prac, uzasadnia swoja opinie

17. Analizuje i krytycznie ocenia zZrédla informacji

18. Wykorzystuje wybrany material zrodlowy; stosuje odpowiednie Srodki wyrazu artystycznego w
procesie projektowym i realizacyjnym

19. Konsekwentnie rozwija zalozenia projektowe w procesie tworczym

20. Tworzy projekty kompozycji tkackich z wyobrazni, przeksztalca swoje wrazenia na Srodki
wyrazu artystycznego

21. Podejmuje dzialania eksperymentalne w oparciu o zdobyta wiedze i doS§wiadczenia

22. Wypracowuje indywidualny styl artystyczny

27) SPECJALNOSC: FORMY UZYTKOWE - WZORNICTWO. Specjalizacja: JUBILERSTWO.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Charakteryzuje najwazniejsze dokonania w historii jubilerstwa

. Definiuje najwazniejsze terminy i pojecia z zakresu jubilerstwa

. Rozréznia i charakteryzuje materialy i technologie stosowane w tej dziedzinie

. Poznaje tradycyjne zasady pracy w zawodzie

. Zna i stosuje aktualne przepisy prawa probierczego

. Poznaje zasady obrotu kamieniami i metalami szlachetnymi

. Postuguje sie¢ prawidlowo i bezpiecznie narzedziami i urzadzeniami jubilerskimi
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. Ksztaltuje blachy, profiluje druty, faczy materialy trwale i ruchomo, dekoruje powierzchnie,
uzywa technik wykonczeniowych

9. Stosuje w dzialaniach warsztatowych wiedze z zakresu materialoznawstwa i technologii
10. Laczy doswiadczenia z przedmiotéw ogolnoplastycznych z projektowaniem Kierunkowym

11. Wykorzystuje w projektowaniu formy historyczne



12. Projektuje i wykonuje rézne formy i rodzaje bizuterii
13. Przygotowuje dokumentacje¢ projektowa na ptaszczyznie i w modelach przestrzennych
14. Tworczo wykorzystuje inspiracje z roznych zrédel

15. Jest kreatywny w przetwarzaniu zrodel inspiracji; stosuje je w projektach i realizacjach
warsztatowych

16. Wykorzystuje dostepne techniki i technologie w tworzeniu wlasnych koncepcji artystycznych

17. Dazy do doskonalenia wlasnej wiedzy i umiejetnoSci

28) SPECJALNOSC: TECHNIKI GRAFICZNE. Specjalizacja: PROJEKTOWANIE
GRAFICZNE.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozréznia rodzaje kompozycji plastycznej

2. Definiuje pojecia i terminy z dziedziny liternictwa i typografii

3. Zna zagadnienia z historii projektowania graficznego

4. Zna techniki mechanicznego i cyfrowego przetwarzania obrazu

5. Rozroéznia techniki i parametry druku

6. Wilasciwie dobiera narzedzia i programy graficzne do realizowanych projektow

7. Planuje etapy pracy projektowej od szkicow koncepcyjnych do realizacji, w tym przygotowania
projektu do druku

8. Stosuje w pracy projektowej tradycy jne oraz nowoczesne techniki i technologie
9. Stosuje analogowe i cyfrowe narzedzia rejestracji i przetwarzania obrazéw

10. Projektuje réoznorodne formy graficzne np. znak graficzny, elementy identyfikacji wizualnej,
plakat, formy wydawnicze

11. Swiadomie wykorzystuje $rodki plastyczne do ksztaltowania komunikatu wizualnego

12. Dokonuje oceny wartosci artystycznych, estetycznych, uzytkowych oraz jakosci technicznej
zrealizowanego projektu graficznego

13. Profesjonalnie dokumentuje i archiwizuje prace
14. Prezentuje efekty swojej pracy, przedstawia zastosowane nowe technologie
15. Swiadomie i kreatywnie poshuguje sie srodkami wyrazu artystycznego

16. Inspiruje sie otaczajaca rzeczywistoscia, transponuje emocje i wrazenia na jezyk plastyki



17. Wykorzystuje réznorodne technologie i podejmuje proby eksperymentowania w ich zakresie
18. Transformuje pojecia i idee na jezyk plastyczny

19. Dokonuje oceny wartosci artystycznych wlasnych dokonan twérczych

29) SPECJALNOSC: TECHNIKI GRAFICZNE. Specjalizacja: PUBLIKACJE
MULTIMEDIALNE.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozro6znia i wymienia wlasno$ci wirtualnych srodowisk graficznych np. wektorowych i
rastrowych, wskazuje sposoby ich zastosowania

2. Rozrdéznia i definiuje pojecia i terminy z zakresu multimediow, technik graficznych; postuguje
si¢ odpowiednia terminologia w zakresie: a) Srodkéw formalnych w grafice proceduralnej (reguty,
zasady i prawa kompozycji), b) budowania ukladéw typograficznych, c) trybéw kolorow, d)
komunikatéw w publicznej przestrzeni, np. witryn internetowych i banerow, e) elementow i
sktadnikéw struktur multimedialnych, np.: projekcja, kadr, sekwencja, plan, aplikacja, podglad,
Sciezka dzwiekowa, f) etapéw montazu (np.: rejestracja, udzwiekowienie, multiplikacja,
kopiowanie, konwertowanie, renderowanie)

3. Stosuje roznorodne Srodki wyrazu plastycznego w zdefiniowanym Srodowisku medialnym

4. Postuguje si¢ narzedziami oprogramowania multimedialnego i graficznego 2D i 3D oraz
przestrzeni wirtualnej

5. Bezpiecznie organizuje warsztat pracy, dobiera odpowiednie Srodki techniczne i formalne do
zamierzonych zadan i projektow

6. Dobiera wlasciwe dla projektu narzedzia i metody pracy

7. Planuje etapy pracy - od projektu do realizacji

8. przygotowuje i optymalnie wykorzystuje materialy do publikacji

9. Prezentuje zrealizowane pro jekty

10. Postuguje sie urzadzeniami zgodnie z zasadami bezpieczenstwa

11. Tworzy publikacje multimedialne, takie jak witryny internetowe i banery

12. Odpowiednio dobiera i optymalizuje formaty zapisu, dostosowujac je do sposobu prezentacji i
publikacji

13. Poszukuje nowych, oryginalnych rozwiazan twoérczych w zakresie publikacji multimedialnych
14. Kreuje i prezentuje wersje i warianty projektow multimedialnych

15. Formuluje wnioski w procesie analizy osiagnietych rezultatow



16. Dokonuje oceny wartosci estetycznych oraz jakosci technicznych prac zrealizowanych w
ramach specjalnosci

30) SPECJALNOSC: TECHNIKI GRAFICZNE. Specjalizacja: TECHNIKI DRUKU
ARTYSTYCZNEGO.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Definiuje, rozréznia i stosuje podstawowe terminy i pojecia z zakresu technik grafiki
artystycznej (np.: matryca, odbitka, prasa graficzna, werniksy, dluta, rama drukarska,
kompozycja, forma, faktura, dominanta, kierunki, walor, kontrast, kolor, wzajemne oddzialywanie
i wspélgranie Srodkow plastycznych)

2. Rozréznia, opisuje i charakteryzuje wybrane techniki graficzne z uwzglednieniem rodzaju
druku: wypuklego, wklestego i plaskiego

3. Rozrdznia rodzaje farb drukarskich z uwzglednieniem wlasciwosci podioza do druku (papier,
tkanina, inne)

4. Prawidlowo i bezpiecznie korzysta z warsztatu pracy, dobierajac odpowiednie narzedzia,
materialy oraz Srodki ochrony osobistej: a) korzysta z réznych rodzajow narzedzi i materialow
uzywanych w wybranych technikach graficznych, b) wlasciwie korzysta z urzadzen niezbednych do
realizowanych technik graficznych, np. prasy graficznej, ramy drukarskiej

5. Swiadomie dobiera techniki i metody pracy do realizowanego projektu

6. Wlasciwie rozplanowuje prace, przygotowujac projekt, opracowujac matryce i wykonujac
odbitki

7. Tworzy prace graficzne w wybranych rodzajach druku
8. Dokumentuje i profesjonalnie prezentuje wlasne dokonania tworcze

9. Realistycznie przedstawia badz kreatywnie przetwarza rzeczywistos¢é, stosujac faktury,
struktury, odrealniajac ksztalty

10. Stosuje rozne rodzaje kompozycji i wykorzystuje je w pracy plastycznej

11. Swiadomie analizuje, interpretuje, formutuje i przedstawia pojecia oraz idee za pomoca
Srodkow wyrazu, stosowanych w wybranych technikach grafiki warsztatowej

31) SPECJALNOSC: TECHNIKI MALARSKIE. Specjalizacja: TRADYCYJNE TECHNIKI
MALARSKIE I POZLOTNICZE.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Klasyfikuje techniki malarskie: wodne, pastele, olejne oraz pozlotnicze tradycyjne i



wspolczesne; zna historie ich rozwoju
2. Rozumie i definiuje terminy i pojecia stosowane w technikach malarskich i poztotniczych

3. Zdobywa wiedze na temat warsztatu wlasciwego dla poszczegélnych technik malarskKich i
poziotniczych

4. Rozroéznia i potrafi zdefiniowaé techniki rysunkowe wspomagajace techniki malarskie: rysunek
linearny, walorowy, Swiatlocieniowy, w okreslonej skali oraz techniki zdobnicze: ryt, punca,
grawerunek, odcisk

5. Zna zasady projektowania formy uzytkowej
6. Opisuje sSrodki wyrazu plastycznego w technikach malarskich i pozlotniczych
7. Korzysta z roznych zrédel i selekcjonuje pozyskane informacje

8. Stosuje w praktyce zdobyta wiedze i umiejetnosci warsztatowe z zakresu tradycyjnych technik
malarskich i pozlotniczych

9. Dobiera wlaSciwe narzedzia i materialy do stosowanej techniki malarskiej i pozlotniczej, w
zaleznosci od tematu realizowanej pracy

10. Stosuje techniki malarskie i poztotnicze oraz technologie, korzystajac z dorobku dawnych
mistrzow

11. Stosuje podstawowe Srodki wyrazu artystycznego, charakterystyczne dla technik malarskich i
poziotniczych

12. Projektuje i realizuje forme uzytkowa (z uwzglednieniem technik malarskich, zdobniczych i
poziotniczych), wykorzystuje zdobyta wiedze, doSwiadczenie i wlasng inwencje¢ tworcza

13. Wykonuje z natury i wyobrazni szkice rysunkowe oraz malarskie, zdobywajac doswiadczenie
do realizacji tematoéw w wybranej technice

14. Projektuje i wykonuje lub dobiera oprawe do pracy malarskiej

15. Planuje i realizuje prace malarskie i pozlotnicze z uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa oraz
calego procesu tworczego: koncepcja, projekt, przygotowanie podloza, rysunek, ewentualne
zlocenia, elementy zdobnicze, podmalowka, wlasciwa warstwa malarska, laserunki, zabezpieczenia
oraz odpowiednio dobrana i wykonana oprawa pracy

16. Wykonuje prace malarskie i pozlotnicze z wykorzystaniem technik wodnych, suchej pasteli,
tempery, technik olejnych i mieszanych na odpowiednio wybranych i przygotowanych podiozach
malarskich

17. Podejmuje odpowiedzialnos$¢ za wykonanie zadania z zakresu technik malarskich i
pozlotniczych, planuje poszczegolne dzialania w czasie

18. W zadaniach z zakresu technik malarskich i poziotniczych interpretuje nature oraz kreuje
pomysly z wyobrazni

19. Poglebia, analizuje, uaktualnia i rozwija wiedze i umiejetnosci z zakresu technik malarskich i



poziotniczych
20. Wykorzystuje okreslone techniki, a takze podejmuje proby eksperymentowania w tym zakresie

21. Dokonuje oceny wartoSci artystycznych i estetycznych oraz jakoSci technicznej prac
zrealizowanych w ramach specjalizacji

32) SPECJALNOSC: TECHNIKI MALARSKIE. Specjalizacja: MURAL.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Klasyfikuje techniki malarskie stosowane zaré6wno w przestrzeni zamKkniegtej, jak i otwartej,
tradycyjne i wspolczesne (od tradycyjnego fresku po freskografie czy ekologiczne graffiti)

2. Rozrdéznia i charakteryzuje materialy oraz technologie stosowane w technikach malarskich na
roznych podlozach, w tym: techniki z zastosowaniem farb i lakier6w w sprayu czy aerozolu,
freskografia, ekologiczne graffiti, wydrapywanie, tagowanie i inne

3. Rozroéznia i definiuje podstawowe pojecia zwigzane z technikami pokrewnymi -rzemieslniczymi,
budowlanymi i innymi

4. Rozumie i dostrzega podstawowe uwarunkowania techniczne i technologiczne zwigzane z
pracami na réoznych podltozach i przestrzeniach

5. Zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy, w tym prace na wysokoSci, oraz prawa autorskiego i
budowlanego w zakresie technik malarskich - muralu

6. Korzysta z roznych zrédel, selekcjonuje pozyskane informacje

7. Planuje prace, dzielac ja na cze$¢ projektowa i wykonawcza, zaréwno indywidualnie, jak i w
zespole realizacy jnym

8. Dobiera wlasciwe materialy i technologie do wykonywanego zadania, w tym takze niezbedne do
realizacji w réoznorodnych warunkach zewnetrznych

9. Swiadomie postuguje sie sSrodkami wyrazu artystycznego (kompozycja, $wiatlo, kolor, forma,
faktura, znak, litera itp.) i technicznego (zwigzanego m.in. z miejscem, podfozem)

10. Wyszukuje i trafnie stosuje techniki malarstwa wielkoformatowego zewnetrznego, w tym
skutecznie stosuje metody powiekszania projektéw (odwzorowywania w odpowiedniej skali) czy
stosowania szablonow, tagowania, wydrapywania

11. Planuje i realizuje prace malarskie - murale z uwzglednieniem calego procesu tworczego i
technicznego: koncepcja, projekt, przygotowanie podloza, rysunek, podloze, wlasciwa warstwa
malarska, zabezpieczenia

12. Organizuje stanowisko pracy, prawidlowo dobierajac narzedzia, materialy i technologie, a
takze Srodki ochrony osobistej: a) bezpiecznie korzysta z réznych rodzajow narzedzi i urzadzen do
prac malarskich i pokrewnych: rzemieslniczych i budowlanych, b) stosuje odpowiednie metody i
techniki pracy do osiagniecia zamierzonych efektow, ¢) podczas pracy z materialami, przyrzadami i



urzadzeniami technicznymi wymagajacymi szczeg6lnego bezpieczenstwa stosuje zasady i przepisy
zwigzane z nimi

13. W pracach projektowych i realizacyjnych stosuje zasady prawa regulujace tworzenie
malarstwa w zaré6wno w przestrzeniach publicznych, jak i innych

14. W oparciu o obowiazujace normy tworzy specjalistyczng dokumentacje¢ i prezentacje swoich
projektow

15. Sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ zar6wno materialami i narzedziami malarskimi i
pomocniczymi, jak i technicznymi wykorzystywanymi w pracach malarskich - muralu

16. Umiejetnie dokumentuje i prezentuje wlasne dokonania twércze, wykorzystujac warsztat
tradycyjny i nowoczesne technologie

17. Mysli i dziala kreatywnie, tworzac proste projekty malarskie w przestrzeni publicznej

18. Samodzielnie inicjuje i koordynuje nowe zamierzenia oraz Swiadomie i skutecznie realizuje
powierzone zadania

19. Wspélpracuje z zespolem realizacyjnym zaréwno artystycznym, jak i technicznym w kreowaniu
przestrzeni publicznej

20. Podejmuje dzialania niekonwencjonalne, takie jak Iaczenie réoznych technik i materialow, oraz
eksperymentuje

21. W swoich projektach czerpie réznorodne inspiracje, takze z dorobku innych kultur
22. W tworczy sposob wykorzystuje wiedze i zdobyte umiejetnoSci

23. Dokonuje oceny wartoSci artystycznych i estetycznych oraz jakoSci technicznej prac
zrealizowanych w ramach specjalizacji

24. Dokonuje ewaluacji swoich osiagnie¢

33) SPECJALNOSC: TECHNIKI MALARSKIE. Specjalizacja: WITRAZ.
Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Definiuje, rozroéznia i stosuje podstawowe terminy, pojecia i Srodki wyrazu plastycznego z
dziedziny witrazu: a) kompozycja, bryla, faktura, kolor, b) przenikanie i odbijanie Swiatla

2. Charakteryzuje najwazniejsze zagadnienia z zakresu historii witrazu

3. OKkresla wlasciwosci podstawowych materialow i surowcow stosowanych w technikach
witrazowniczych

4. Rozréznia i definiuje podstawowe technologie obrobki oraz zdobienia szkla plaskiego:
matowanie, szlifowanie, malowanie na zimno i na goraco, skladanie witrazu w technikach
klasycznych i wspotczesnych



5. Identyfikuje i charakteryzuje narzedzia i urzadzenia stosowane w obrébce szkla; planuje etapy
procesu technologicznego wlasciwe dla danego materiatu

6. Organizu je warsztat pracy, prawidlowo dobierajac narzedzia, materialy i technologie, a takze
SrodKi ochrony osobistej: a) bezpiecznie korzysta z ré6znych rodzajow narzedzi i urzadzen do
obrdbki i zdobienia szkla, b) stosuje odpowiednie metody i techniki pracy do osiagniecia
zamierzonych efektéw, ¢) podczas pracy z materialami wymagajacymi ochrony ciala stosuje:
fartuchy ochronne, rekawice, maski, okulary i stuchawki

7. Swiadomie planuje prace, dzielac ja na etapy: projektowanie, modelowanie, ewentualnie
realizacja i ekspozycja

8. Swiadomie i wlasciwie dobiera $rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy
9. Tworzy prace przestrzenne i plaskie: monochromatyczne i wielobarwne

10. Kreatywnie rozwiazuje zadanie projektowe oraz stosuje odpowiednia technike do jego
realizacji

11. Dokumentuje i profesjonalnie prezentuje wlasne dokonania tworcze

12. Wykonuje dokumentacje¢ powykonawczg oraz archiwizuje swoja prace, wykorzystujac
tradycyjne i nowe technologie

13. Wykonuje prace inspirowane natura

14. Podejmuje éwiczenia z wyobrazni: a) projektuje formy unikatowe, b) projektuje formy
uzytkowe

15. Przedstawia, formuluje i interpretuje pojecia i idee za pomoca formy przestrzennej i plaskiej

16. Podejmuje dzialania niekonwencjonalne, takie jak: mieszanie technik, taczenie réznych
materialow, eksperymentowanie

17. Analizuje i ocenia wartosci artystyczne, estetyczne oraz techniczne dziel z dziedziny
wspolczesnego oraz historycznego witrazu

18. Krytycznie ocenia prace oraz dokonuje ewaluacji wlasnych osiagniec¢ artystycznych

34) SPECJALNOSC: TECHNIKI RENOWACYJNE. Specjalizacja: RENOWACJA
ELEMENTOW ARCHITEKTURY.

Poszczegolne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Identyfikuje podstawowe style historyczne w architekturze

2. Rozroéznia detale i elementy architektoniczne

3. Zna podstawowe zagadnienia z teorii konserwacji, z uwzglednieniem zasad etycznych

4. Rozpoznaje i charakteryzuje podstawowe materialy stosowane w technikach kamieniarskich i



sztukatorskich oraz materialy konserwatorskie i restauratorskie

5. Rozréznia i charakteryzuje podstawowe narzedzia i urzadzenia stosowane w technikach
kamieniarskich i sztukatorskich oraz w pracach restauratorskich

6. Opisuje normy i standardy obowiazujace w dokumentacji konserwatorskiej

7. Rozrdznia techniki i technologie stosowane w technikach kamieniarskich i sztukatorskich oraz w
pracach restauratorskich

8. Rozroéznia typy i przyczyny zniszczen w zabytkowej architekturze

9. Poprawnie postuguje si¢ sfownictwem zwiazanym z gtlownymi technikami kamieniarskimi,
sztukatorskimi i restauracyjnymi

10. Wykorzystuje zdobyta wiedze do opisywania, analizowania, klasyfikowania, datowania
obiektow, a takze do opisywania problemow konserwatorskich

11. Stosuje tradycyjne i wspolczesne techniki i technologie, zgodnie ze zdiagnozowanymi w obiekcie
problemami konserwatorskimi

12. Dobiera wlasciwe technologie, materialy i techniki ich obrébki do wykonania renowacji
element6éw architektury, przewidujac skutek ich zastosowania

13. Bezpiecznie i sprawnie postuguje si¢ narzedziami, przyrzadami i urzadzeniami stosowanymi
podczas realizacji pracy

14. Poprawnie postuguje si¢ dokumentacja techniczna i konserwatorska oraz potrafi ja analizowaé
15. Dokumentuje swoje dokonania i potrafi je zaprezentowaé

16. Pozyskuje, selekcjonuje i poddaje krytycznej ocenie informacje z zakresu konserwacji oraz
potrafi je wykorzystaé w praktyce restauratorskiej

17. Wykazuje sie kreatywnoscia w rozwiazywaniu podstawowych probleméw zawodowych
18. Analizuje przebieg pracy i weryfikuje ewentualne zmiany, uzasadniajac swoje decyzje

19. Promuje w Srodowisku, przez wlasne dzialania, wlasciwe wzorce postepowania w zakresie
ochrony i renowacji zabytkow, przestrzega zasad etyki konserwatorskiej

35) SPECJALNOSC: TECHNIKI RENOWACYJNE. Specjalizacja: RENOWACJA MEBLI I
WYROBOW SNYCERSKICH.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozpoznaje podstawowe style historyczne w meblarstwie i przypisuje wyrob snycerski do
wlasciwej epoki

2. Rozréznia elementy réznorodnych mebli



3. Zna podstawowe zagadnienia teorii konserwacji mebli i wyrobow snycerskich

4. Rozpoznaje i charakteryzuje podstawowe materialy stosowane w meblarstwie oraz materialy
konserwatorskie i restauratorskie

5. Rozroéznia podstawowe narzedzia i urzadzenia stosowane w meblarstwie, snycerstwie i w pracach
restauratorskich

6. Poznaje normy i standardy obowiazujace w dokumentacji konserwatorskiej

7. Rozréznia techniki i technologie stosowane w meblarstwie, snycerstwie i w pracach
restauratorskich

8. Rozroznia rodzaje zniszczen i diagnozuje ich przyczyny w meblach i wyrobach snycerskich
9. Rozpoznaje podstawowe zagrozenia zwigzane z zawodem
10. Poprawnie postuguje si¢ stownictwem zwigzanym z meblarstwem, snycerstwem i renowacja

11. Wykorzystuje zdobyta wiedze do opisywania, analizowania, klasyfikowania, datowania
obiektow, a takze do opisywania problemow konserwatorskich

12. Stosuje tradycyjne i wspolczesne techniki i technologie, zgodnie ze zdiagnozowanymi w obiekcie
problemami konserwatorskimi

13. Dobiera wlasciwe technologie i materialy do odpowiedniego rodzaju renowacji mebli i wyrobow
snycerskich; stosuje wlasciwe techniki obrobki, przewidujac skutek ich zastosowania

14. Bezpiecznie i sprawnie postuguje si¢ narzedziami, przyrzadami i urzadzeniami stosowanymi
podczas pracy

15. Poprawnie analizuje, sporzadza i odpowiednio postuguje sie dokumentacja techniczng oraz
konserwatorska

16. Dokumentuje wyniki swojej pracy i odpowiednio je prezentuje
17. Przestrzega zasad etyki konserwatorskiej

18. Pozyskuje, selekcjonuje i poddaje krytycznej ocenie informacje z zakresu konserwacji oraz
potrafi je wykorzystaé w praktyce restauratorskiej

19. Wykazuje sie kreatywnoscia w rozwiazywaniu nietypowych problemow zawodowych
20. Analizuje przebieg pracy i weryfikuje ewentualne zmiany, uzasadniajac swoje decyzje

21. Promuje w Srodowisku, przez wlasne dzialania, wlasciwe wzorce postepowania w zakresie
ochrony i renowacji zabytkow

36) SPECJALNOSC: TECHNIKI SCENOGRAFICZNE. Specjalizacja: CHARAKTERYZACJA I
WIZAZ.



Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozro6znia, identyfikuje i charakteryzuje rodzaje makijazu, fryzur i kanonéw estetyki: antyku,
Sredniowiecza, renesansu, baroku, rokoka, klasycyzmu, romantyzmu, XIX i XX wieku;
charakteryzuje makijaze typowe dla wybranych grup etnicznych (np.: makijaz gejszy, makijaz
hinduski oraz wybrane teatralne charakteryzacje historyczne, np. commedia dell''arte)

2. Wyszukuje, rozpoznaje i charakteryzuje najnowsze trendy w makijazu
3. Objasnia role kolorystyki w charakteryzacji i makijazu oraz we fryzurze i w zaroScie

4. Identyfikuje podstawowe techniki, technologie i Srodki charakteryzatorskie, rozroznia materialy
i narzedzia, zna ich zastosowanie i przeznaczenie

5. Sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ narzedziami i Srodkami charakteryzatorskimi, w tym
podstawowymi narzedziami perukarskimi i fryzjerskimi

6. Wykonuje pelng charakteryzacje z fryzura, réwniez z uzyciem peruk i elementéw perukarskich,
typu zarosty, tresy, rzesy wedlug projektu wlasnego lub zleconego do realizacji

7. Wykonu je makijaze historyczne i wspoélczesne

8. Dobiera i wykonuje makijaze estradowe, np. na pokaz mody

9. Dobiera i wykonuje makijaz poprawiajacy niedoskonalosci proporcji twarzy

10. Konsekwentnie stosuje kolorystyke w charakteryzacji, makijazu, we fryzurze i w zaroScie

11. Podczas realizacji projektu dobiera wlasciwe techniki i sSrodki charakteryzatorskie,
uwzgledniajac koncowy efekt, miejsce realizacji i przeznaczanie

12. Planuje swoja prace, dzielac ja na etapy projektu i realizacji
13. Efektywnie wspélpracuje z zespolem

14. Dokumentuje swoje osiggniecia i potrafi je prezentowaé

15. Tworzy charakteryzacje na podstawie scenariusza

16. Dostosowuje i wykorzystuje Srodki charakteryzatorskie do realizacji postaci, uwzgledniajac jej
cechy np. charakter, pozycje spoleczna, ekonomiczna, wykonywany zawod, stan zdrowia, stan
emocjonalny, czas i miejsce

17. Kreuje wizerunek makijazem, akcentujac osobowos¢ postaci w zaleznosci od okolicznosci, np.
makijaz slubny

18. Swiadomie wykorzystuje i interpretuje wiedze historyczna we wspéltczesnych realizacjach,
takich jak: stylizacja makijazu i fryzury

19. Znajduje inspiracje w réznych dziedzinach sztuki i tworczo je wykorzystuje



37) SPECJALNOSC: TECHNIKI SCENOGRAFICZNE. Specjalizacja: MODELATORSTWO I
DEKORATORSTWO.

Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Definiuje, rozroéznia i stosuje podstawowe terminy i pojecia z zakresu technik i technologii w
modelatorstwie i dekoratorstwie (np.: modelowanie, kopia, imitacja, atrapa, makieta, rekwizyt,
konstrukcja, barwa, §wiatlo, ruch, skala, odleglos¢ i perspektywa, przestrzen sceniczna)

2. Rozroéznia i charakteryzuje techniki i technologie potrzebne do wykonywania zadan

3. Rozrdéznia i charakteryzuje style i kierunki historyczne w dekoratorstwie oraz najistotniejsze
zjawiska w historii technik scenograficznych

4. Rozréznia i charakteryzuje materialy i tworzywa stosowane w modelatorstwie i dekoratorstwie
5. Rozréznia przybory i narzedzia; okreSla ich zastosowanie (np.: wiercenie, ciecie, szlif)

6. Organizuje warsztat pracy, dobierajac wlasciwe narzedzia, materialy i technologie, oraz Srodki
ochrony osobistej: a) obsluguje i bezpiecznie korzysta z réznych rodzajow narzedzi, przyrzadéw do
wykonania elementéw modelatorskich i dekoratorskich, b) stosuje odpowiednie metody i zasady
modelowania i dekorowania, faczenia oraz plastycznego wykonczenia elementow scenografii, c)
podczas pracy z materialami wymagajacymi ochrony ciala stosuje odziez ochronna, rekawice,
maski, okulary

7. Planuje swoja prace, dzielac ja na etapy: projekt, realizacja, prezentacja
8. Wykonuje prace modelatorskie w oparciu o wlasne i zlecone projekty
9. Tworzy elementy scenografii i dekoracji, np. rekwizyty, modele, atrapy, makiety, obiekty

10. Dokumentuje i konfrontuje wlasne pomysty, poglady i dokonania tworcze, postugujac si¢
Jjezykiem plastycznym

11. Dokonuje archiwizacji ikonograficznej i merytorycznej realizowanych projektow

12. Samodzielnie analizuje i rozwiazuje zagadnienia zwiazane z realizacja projektu
scenograficznego

13. Dobiera Srodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy

14. Laczy dzialania modelatorskie i dekoratorskie z innymi dyscyplinami twérczymi, np. z
rysunkiem i malarstwem, rzezba

15. Podejmuje dzialania niekonwencjonalne, takie jak: korzystanie w modelatorstwie z
multimediow oraz doswiadczen innych dyscyplin i dziedzin

38) SPECJALNOSC: TECHNIKI SCENOGRAFICZNE. Specjalizacja: STYLIZACJA
KOSTIUMU I KREACJA WIZERUNKU.



Poszczegodlne efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Rozro6znia i charakteryzuje kanony estetyki w antyku, Sredniowieczu, renesansie, baroku,
rokoko, klasycyzmie, romantyzmie, XIX i XX wieku, rozroéznia i identyfikuje ubiory
charakterystyczne dla poszczegolnych okresow

2. Wyszukuje, rozpoznaje i charakteryzuje najnowsze trendy w modzie
3. Potrafi okresli¢ proporcje sylwetki czlowieka

4. Rozréznia i identyfikuje Srodki wyrazu artystycznego, niezbedne w projektowaniu i tworzeniu
kostiumow

5. Okresla znaczenie koloru, fasonu, dodatkow dla tworzenia wizerunku

6. Realizuje projekt, Swiadomie postugujac sie Srodkami wyrazu artystycznego, stosuje zasade
spoéjnosci formy i tresci

7. Stylizuje postaé, uwzgledniajac jej najwazniejsze cechy charakteru, pozycji spotecznej,
ekonomicznej, wykonywanego zawodu, wieku, dla potrzeb teatru, filmu, reklamy (w tym kampanii
wyborczej, spotecznej, edukacyjnej), z uwzglednieniem czasu i miejsca akcji

8. Dobiera kostium, uwzgledniajac korekte niedoskonalosci proporcji sylwetki

9. Dobiera wlasciwe Srodki wyrazu artystycznego do realizacji projektu, ustala jego miejsce
realizacji i przeznaczanie oraz przewiduje efekt koncowy

10. Konsekwentnie stosuje kolorystyke w stylizacji postaci

11. Planuje swoja prace, dzielac ja na etapy projektu i realizacji

12. Efektywnie wspolpracuje z zespolem realizacyjnym

13. Dokonuje archiwizacji ikonograficznej i merytorycznej realizowanych projektow
14. Tworzy projekt postaci na podstawie scenariusza

15. Kreuje wizerunek dla prywatnych celéow, akcentujac osobowos¢ postaci stosownie do
konkretnej okolicznoSci, np. stylizacja slubna

16. Swiadomie wykorzystuje i interpretuje wiedze historyczna we wspélczesnych realizacjach,
stylizacja ubioru, makijazu i fryzury

17. Eksperymentuje z materialami, kolorem, tekstura i forma

18. Inspiruje si¢ r6znymi dziedzinami sztuki i tworczo je wykorzystuje



Instytucje certyfikujace i podmioty powigzane z kwalifikacja

#  Instytucje certyfikujace (IC) Instytucje
walidujace
1  Panstwowa Komisja Egzaminacyjna (powotana przez dyrektora Centrum
Edukacji Artystycznej lub ministra wlasciwego do spraw kultury 1 ochrony
dziedzictwa narodowego)

Minister wlasciwy dla kwalifikacji:

Minister Kultury i Dziedzictwa Narodowego
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